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News: Mediator MMCD, iFusion, Visionary 
Amidi, Medication 


HRRDWRRE 


Pegasos: il nuovo Amiga di bplan 
Provati: Flicker Fixer + Scan Doubler DCE 
Switcher Monitor Elettronico 


News: Hyperion, Payback.... 

Provati: Land of Genesis, Amiga Classix 3 
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see our secare e-commerce web 


amIg^SÉ 


OS 3.5 £14.95 

THE NEW AMIGA 
OPERATING SYSTEM 
OS 3.5 DEVEIOPER KIT £19.95 


FPU's 

20MHz PLCC FPU 
33MHz PLCC FPU 
40MHz PGA FPU 
50MHz PGA FPU 


68882 for 030/020 
68882 for 03CV020 
68882 for 030/020 
68882 for 03G/020 


AMIGA OPERATING SYSTEMS 

Amiga 3.5 OS thè very latesl Amiga OS for all 
Amiga model» (it requires 31 Kickstart ROM 


£14.95 


£39.95 


£25.95 


£39.95 


£25.95 


£39.95 


£25.95 


and a CD-ROM drive) 

Amiga 3.1 OS for Al 200 
Full veriion of OS 3.1 with ROM chips 
Amiga 3.1 OS for Al 200 ROM» only 
ROM chips for thè Al 200 
Amiga 3.1 OS for A3000 
Full version of OS 3 1 with ROM chips 
Amiga 3.1 OS for A3000 ROM» only 
ROM chips for thè A3000 
Amiga 3.1 OS for A4000 
Full version of OS 3.1 with ROM chips 
Amiga 3.1 OS for A4000 ROM» only 
ROM chips for thè A4000 
Amiga 3.1 OS for A500/600/2000 
Full version of OS 3.1 with ROM chips £35.95 

Amiga 3.1 OS for A500/60Q/2000 ROM» only 
ROM chips for thè A500/600/2000 £19.95 

Amiga 3.1 OS disk set & 4 manuals 
Software & manuals only (no ROMs) £ 19.95 

Amiga 3.1 OS disk set only - software only £9.95 
For all SCSI cables, spara please cali or see our 
ecommerce web site. 


NEW OS 3.9 

(REQUIRES KICKSTART 3.1) 

AVAILABLE NOW! £29.95 

SPCC1AL BUNOU M» Al 200 ONtYI 
OS 3.9 AMO 3.1 
KICKSTART ROMS 144 95 



am/ga 


£ 10.00 

£15.00 

£ 20.00 

£29.95 


VI PER TURBO 630 

Accelerator Board for thè Amiga 600 with 40MHz 
68030 and MMU. socket for optional 68882 FPU, 
Socket for one optional 72 pio SIMM for up to 32MB 
autoconfiguring 32-bit FastRAM £79.95 

MEMORY MOOULES 

4MB SIMM • 72 pm £14.95 

8MB SIMM - 72-pm £19.95 

16MB SIMM • 72-pm £39.95 

32MB SIMM - Specify model of 

accelerator when ordering £59.95 

64MB SIMM - Specify model of 

accelerator when ordering £139.95 

128MB SIMM Sllm - Specify model of 

accelerator when ordering £199.95 

1MB ZIP RAM Stat.c column (or A3000 £16.95 


NETWORKING SOLUTIONS 

Power LAN (PCMCIA Ethernet card Al 200) 
include networking software 8 CC-Reset fa. 
no soldering required 
XSurf Zorro Card 
SOFTWARE 

Amiga OS 3.5 Developer CD V2.1 

Supportmg tool» and Information 
for Amiga developer» 

Cyber GraphX V4 Professional version 
of thè software for graphics cards 
Ami net Set 9 - Ammet Set 9 mcludes 
four CDs with thè best of thè biggest 
collection of Public Domam and Shareware 
software for Amiga 

PowerMovie - Ammation editing software 
Red Mars CDROM game 
Breathless Award winnmg 3D game 
Amiga Magic Pack Software 
Include» Wordworth 4 5SE, Turbocalc 3.5. 
Datastore 1 1. Photogemc 1 25E. 

Personal Paint 6 4, Organizer 1.1, 

Pmball Mania and Wizz 

Amiga Magic Pack software with 

Kickstart 3.1 ROMs for Al 200 

Aminet Games - 1500 compressed archives 

of games from thè Ammet collection 

Aminet Set 10 

Aminet Set 11 

(Include» Turbocal<4. Superview. 

Capital Punishment and WildbreS) 

Aminet 41 

Big Red Adventurc CDROM game 
Directory Opus - Magellan il 
Scala MM400 

CamControl - software for digilal cameras 
ScanQuix 5.0 CD Scanning software 
Supporls Epson GT family, Mustek. Artek. 
Canon and Umax CD only 
iBrowse 2 / Net & Web 
Make CD DAO ■ Backup, duplicate, create CDs 
Turbo Print 7.16 full new version 
Turbo Print 7 upgrade • from v5/6 to 7 
Turbo Print 7.16 upgrade from v7 to 7 16 
I & MISCELLENOUS 


£54.95 

£89.95 


£19.95 

£19.95 


£19.95 

£14.95 

£15.95 

£5.00 


£9.95 

£34.95 

£14.95 

£19.95 


£19.95 

£14.95 

£5.00 

£49.95 

£55.95 

£25.95 


£49.95 
£34.95 
£49.95 
£38.95 
£18 95 
£14.95 

Officiai Amiga Mouse and mat £9.95 

Replacement 230W Tower PSU Please 
specify if for Al 200 or A4000 Powr Tower £39.95 
CD32 Joypad (for any Amiga) £9.95 

Originai internai A1200 replacement k/board £14.95 
Originai Amiga 1200 replacement PSU £9.95 

SuperBuster chip rev 11 £49.95 

Paraliel Port Data Switch to connect two prmters 
to one computer Indudes cable to connect thè box 
to thè paraliel port of thè computer £19.95 



SPECIAL OFFER ONLY £99.95 

Amiga 1200 Magic Pack 


AMIGA 1200 & MOTHERBOAROS 

Amiga 1200 Magic Pack 

The originai desktop 1200. with software £99.95 

Bare Motherboard ine. 3.1 ROMs 

The originai Al 200 motherboard £94.95 

2 5 IDE RARO ORIVES 

Please cali for available sizes. 

3 5 IDE HARD DRfVES 

10GB IOE - ine IDE 40 pin fiat cable only £69.95 

20GB IDE - ine IDE 40 pin fiat cable only £79.95 

40GB IDE me IDE 40 pm fiat cable only £99.95 

Buy any 3.5" IDE Hard Drive and you caci order thè 
053 5 CD for only f 14 95 We will partition and 
instali 3.5 for you with no extra charges Please 
remember, OS3.5 needs 3.1 Kickstart Roms, 

If m doubt ask when ordenng 

Please note that as thè pre-3 5/3 90S doesn’t sopperì 

HardDrives bigger than 4GB. you w>il need to 

upgrade to OS3 5/3 9 or buy an Eide99 (1200 Only) 

or Power Flyer E IDE interface Both intcrfaces come 

with software overcoming ths limitation 

Note al so that because 3 5" Hard Drive» come with 

40 pm to 40 pin IDE cable, m order to connect them 

to a standard Al 200 IDE connector you witl need lo 

order an EiDE interface or a stack cable 

If in doubt ask when ordering 

For different s/zes, please cali or see our web site. 

3.5* SCSI HARD DRIVES 

9.1GB SCSI 50 pm or 68 pm UW £159 95 



OIMLY £49.95 
Ultraslim 8x ATAPI CD-ROM 
Drive complete with 4-way 
bufferei! interface S EIDE '99, 
Allegro s/w, cables 


NEW PHASE 5 & DCE PRODUCTS 

ACCELERATOR BOARDS FOR Al 200 


Btazard 1230IV 68030 50MHz £79 95 

Bfczzard 1240 68040 40MHZ £159 95 

Bl-zzarci 1260 68060 50MHZ «cr A1200 W or*) £219 95 
Bkzrard SCSI-2 K* for 1230124CV1260 £69 95 

200MHZPPC 60368060 33MHz-w/oSCS £24995 

20GMHZPPC6036806033MHz vwthSCSI £30995 

200MHZPPC60368060SOMHz • «ft>SCSI £37995 

300MHZPPC6036806050MHz-withSCSI £43995 

68060 PPC Boards avariai* NOW 1 
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ACCELERATOR BOARDS FOR A3000/4000 


Ceratomi MKHI 4CMHz 68040 £359 95 

Cyber»torm MK4I 5CMHz 68060 £469 95 

Cyberstorm PPC604 233MHz68040 40MHz £43995 

Cyberstarm PPC 604 233MHz68060 50MHz £55995 

ACCELERATOR BOARDS FOR A2000 

Bkzzard 2040 40MHz 68040 - Ine SCSi £269 95 

BSzzanJ 2060 50MHz 68060 - he SCSI £36995 

GRAPHIC CARDS 

BYftUOn - for PPC 603 new MK2 wrswn £189 95 

CyberVis*on PPC 604 £19995 

CyberV-von 64 30 £169 95 

ScanOouWer wrth Fkcker F.«er - Ini £6995 

ScanOoubter wUi Flicker Fuer • Ext £59 95 


FOR OWNERS OF PHASE5 BUZZARD PPC 
AND CYBERSTORM PPC CARDS ONLY! 
G-REX PO for A1200 - PCI Interface for B&znrd PPC 
Fn/e PCI 2 1 Stata 
32 Bit DMA Mode 

Data Transfer Rates Up to 25 MB fVsec 
1 76 G8 of non ber* swtcftng address soace 
Requras Blrzzard PPC 
Comes wi a comptete driver package tor 
Voodoo 3 2000 arci 3000 
Vooctoo 4 4500 
Voodoo 5 5500 

NIC 10 MB/sac IReelte* OpseU 
Suits al! Amiga 1200 Towers 

The new G-REX PCI card for Biizzvd PpC 603 £149 95 

The new G-REX PCI card for Cyberstorm PPC £149 95 


AU MHCIS IMCIDOt l»T 

fina»* aote that ■■Hit otfcur «Mitra, tra <• noi turckarye orlcrs pai 4 ky erudii c»r« 
Ncitker in# diaryt tradii carili (or tatti ck*yv*i) If tke ruyuMted produci n «ut m 
stock. Iter pokey I* tkut ma csik our «o«| nly tku day IH «kip. 

All lra«*«arkt aUmjwl.d(J»d 


£5 delivery 2-3 days 
£8 nevi day 
£15 caturday 


CI» nnrH.ni 


and 
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CD-ROM. RECORDABLE & REWRITABLE 

52x Speed Internai ATAPI (bare unit) £29.95 

52x Speed External ATAPI - include* case 
with PSU. cable*. 4 way buffer ed interface with 
EIDF99. Allegro COFS software £69.95 

6x 4x 24x Internai Rewritable ATAPI (bare) £49.95 
6x 4x 24x External Rewritable ATAPI £89.95 

Include* pxternal cave with internai PSU and cable* 
Software to wnte to CD R or CR RWs and 4 way 
interface *old veparately 

40x Speed Internai SCSI (bare unit) £89.95 

40x Speed External SCSI requie* SCSI £119.95 
16x lOx 32x Internai Rewritable ATAPI (bare) £99.95 
16x 10x 32x External Rewritable ATAPI 

Include* external cave with internai PSU and 
cable*. Software to write to CD-R or CDRW'S, 

(i e .MakeCD) and 4 way interface 
sold separatety £ 139.95 

Box of 20 CD R* £10.00 

Box of 5 CD-RW* £24.95 


CD-RW - SPECIAL OFFER! 

16i 10* 32* latenal RewntaMe ATAPI £99 95 
16* 10* 32* Eiternal Rewntatle A1APIC139 95 


Zip 250MB External SCSI Drive 

SCSI controller required £189.95 

Zip 250MB Internai ATAPI Drive 

EIDE99 and Allegro v/w £129.95 

Zip 250MB Internai ATAPI (Bare Unit) £99.95 

Zip 100MB Cartrldge £12.95 

Zip 250MB Cartridge £19.95 


imi 

technical 

'ere 

icea 

specifications 

. com 1 

EIDE99 4-way buffered ■ 
interface with aduanced 1 
feature software £24.95 | 



POWERTOWER ACCESSORIES 
Z-IV Bui Board The ultimate complement 
to our *ucce**ful Al 200 Power Tower, 
Pass-lhrough and COmpatiWity jumper* 
for all major accelerator card* 


f 99.95 


ZIP 250 

For all your 
backup needs! 


FLOPPY DISK DRIVES 



A4000 Originai Keyboard 

A replacement one, or with an adapter/int 

for other Amiga model* £39.95 

PC Windows Keyboard 

An inexpensive alternative to thè 

ongmal keyboard require* PC key/ int £9.95 

Al 200 Desktop Univer*al Keyboard Interface 

Interface for non towered Amiga 1200 

lt can use Amiga 4000 or PC keyboard* £24.95 

PCMCIA -V" Adaptor 

Rotate* 90 dcgrees thè PCMCIA port to allow 

thè uve of PCMCIA card* inside tower cave* £ 19.95 

Power SCSI Adaptor 

internai to External SCSI adaptor £19.95 

PC Windows Keyboard adaptor 
for A4000. A3000 and A2000 Supporti Multiple 
key-pre**(Keyboa»d sokJ veparately) £24.95 


XI 1 76MB Internai Floppy Drive 

for Tower* onty No patch required £49.95 4Q 

A50Q/600/1200 Internai 880K £19.95 

A7000 Internai Drive 880K - ine Kylwalda £35.95 
A4000 Internai 880K ine Kylwalda £35.95 

PC880E External for all Amiga model* £39.95 

PC Floppy Disk Drive £14.95 

FLATBED SCANNERS 

Artec AM 12* • 600 x IZOOdpi optical revolution 

Requires a suitable SCSi interface and 

software (Scanquix 5.0CD) £99.95 



Mediator 
PCI 1200 
£149.95 


Artec scanner bundle 

Artec AMI2*. Scanquix 5.0CD and squirrel 

(For A600 and Al200 only) £189.95 - . BUNDLE f 


Epson perfection 1200 SCSI - Requires a 

suitable SCSi interface and software 

(Scanquor 5 0CD) £219.95 

- Epson perfection bundle 

Epson perfection 1200 and scanquix 5.0CD 

thè scanner requircs a suitable SCSI interface £296.95 

Al 200/A4OOO MOTHERBOARD AODONS 
e Catweasel ZÌI MK2 - For Zorro Amiga*, me Buddha 


IDE controller for up to Six IDE/AIAPI devices £79.95 

Catweasel MK2 High density floppy drive 

controller for Al200 £49.95 

Kylwalda - Allow* use of a standard 

PC floppy drive as replacement for DF0 £ 14.95 

Catweasel. Kylwalda & HD PC floppy drive 

Special bundle me. a high density drive £75.95 

Catweasel 8, HD PC floppy drive £59.95 

Buddha Flash Zorro IDE controller 

♦or all Zorro Bus Amiga* £49.95 

Twister MKII Fast Serial Interface far 

thè Al 200 to improve internet acce** £29.95 

Silver Surfer Fast Serial Interface for 

thè Al200 to improve internet accesi £29.95 


Order Special Twister or Si/vers urfer mcchanically 
compatito* with Mediator for an extra £ 10 
Ficaie speofy when ordenng 
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Ffr Bundle 1 - 56 6K V90 modem, 
flash upgradable with cable*. 

iBrowse and Net & Web s/w £69.95 

Bundle 2 as above plus Silver Surfer 
fast serial interface £89.95 

Order special Twister or Silvetsurfer mechankaUy 
compatito* with Mediator tot an extra £ 10 


Please specify when ordenng 

56 6Khps V.90 Modem 

Flash upgradable. modem only £49.95 

SVGA MONITORS 

Manvoi 710A 17“ ( 27 pitch) £125.00 

Hansot 710D Dynaflat 17“ ( 25 pitch) £164.95 

Manvoi 900P 19“ (.26 pitch) £179.95 


These monitor* cannot display thè standard 
Amiga PAL vignai unless a flicker fixer and / or 
a graphics card are installed 

EPSON PRINTERS & CONSUMABLES 

Please cali to check compatibilita , with available 
Amiga software 

PUNCHINELLO MKII PC MOUSE ADAPTOR 

Punchinello MKII supporti dyectly micr with one or 
fwo whecls and up to four huttons. 

Punchinello MKII £19.95 

Punchinello MKII & 3 bution mouse and wboel £24.95 
PC 3 button mouse with wheel £9.95 


tei 01 2 34 851 500 

fax 01 234 855400 
email sales@powerc.com 

Power Computmg Lrmeo Unit 82a Sngar Way Wotxjm 
Road Industria! Estate Kempston M<42 7PU ENGLAND 


ELBOX PRODUCTS 



MEDIATOR PCI BOARDS 

Mediator PCI 1200 £149.95 

4 PCI 2 1 compatte sbu 132MB* tweween 

PCI card*, ready to nxi wdh ei-sang A/rvga 

68k and PPC accelerator cards 

Iftoatìs an A1200 motherboard noused m a tower case 

Mediator PCI ZIV £169 95 

tNeeds en A1200 motherboard housed m a tower case 
and a ZW bus boorcl 

Mediator PCI (or A4000 £149.95 

tOnly for A4Q00 motnertx<ard housed n a Power tower 
A400a U? tower case 

Mediator PCI lor Amiga* with Zorro III Slot* £149.95 

lOnfy for Arroga Computr s with fuly functional Zorro HI siots 
Special Bandir' Any Mediator PO with thè mutarne- 
dio CD add £20 lo thè pnee of t/te mediator 

PCI CARDS AVAILABLE FOR THE MEDIATOR 


3dii Voodoo3 3000 16M8 graphics card £109 95 

3dfi Uoodoo4 4500 32MB graphics card £169 95 

Ethornot Id'IOOMbps network card £24.95 

Q TV video card £59.95 


VUatdt TV on tour Amga 1 (Software on thè Mechator 
Mjiumedia CD Sold separarvi 

23 Soundblaster PCI128 sound card Avo xmì NOW £29.95 

(Software on thè MecfaKor Multimedia CD Sold eaparataly) 
Soundblaster Lieo! - a,er 1024 sound card n.ailat' 1 -: ; xr 

£49 95 

Shark PPC G3/64 750tì 400MH; Avai .i > £269.95 

Shark PPC G3/64 7500 550MHr Available :oor £369 95 

TOVUERS 

Al 200 Power Tower - Kit only 

Ine tower case PSU unversal keyboard interface PC key 
bcartte fascia *or lloppy drive fittnig tot and nstnxtion manual 
Ideili for Mediator Pf and GPfX boards £119 95 

Al 200 Power Tower 1 

As aoeve. but fuky assemoted and with a new 3 1 ROMs 
A12C0 moOie , ’boi*'d. loppi drrve and mouse £219.95 

Al 200 Power Tower 2 

As Power Tower 1 with 1230 40MHz 68030 occekrttxr 
card 8 M9 ot RAM 1CG8 Hard Drive, 4 way buhered nter 
face EiOE99<ndAHegroCOFS software *£469.95 

Al 200 Power Tower 3 

As PcwrT Tower 2 but with 16M8 staad and a 5?» 

ATAPI CD-ROM drwe £519 95 

Al 200 Power Tower A 

As Power Tower 3. but with « ® utrd 1240 40Mhì 6804! 
acceiwaur card and 32M8 of RAM mstwad t*» Maòator 
PCI Vdodoo3 30QQ graphics card Ememec Network card wos 
Power LAN mstaBation software 15' SVGA mon-tor, e starnai 
jjcfco port for CO ROM dnve and jpeaers £899 95 


A4000 Power Tower MK2 

With new redesiyed bus board with 7 ZORRO li / IH &k*s 
5 PCI siots 1 stot video PO siots aro scavateci try thè 
optional Medator PO Vx A4Q00 FeaUres aiso 230«ct 
PSU 3« 5 25' external boys. 2x 3 5' external bays. 6x 3 5 


Marnai bays and InSUuCtion manwi: £209 95 

D Bundle 

A4000 Tower wtn PO bus boaro. Mediata- S 

MuXxnedie CD £379.95 

Update Bundle f -i A4000F w Ti MK1 

Mediator PCI 4OC0 o*us thè new ZorrolW 

and PO buibOffdffi £229 95 

IDE ENHANCEMENTS 

Power Flyer A1200 Gold £49.95 

Power Flyer A1200 Gold Upgrade £10 00 

Socket rarserslor Power Flyer Al200 £5 95 

Power Flgar A400C1 A3000 Gold £69 95 

EIOI 99 A1200 £24 95 
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3ÌTPLAHE ottobre 2001 



■ RMIER D5 XL 

04 Nel regno del nemico 

■ JUREEN HRREE 

OE Intervista esclusiva 


NEW5 


Anno I numero 0 
( htobre/Novembre 2001 


OB Prostation 4.20 I Matay I DCE I Stop thè press 
03 Ultime dal vveb I Turbo Print Pro 
Imagc FX I Repulse 

10 La f isica su Amiga: Physic Laborator\ Junior 
AMP2 

11 Supreme I I fusion I ArtEffèct Plugin-Collection 
1E Novità da Amiga Ine. I Amidi I Warp Datai vpe 

13 Aminet I YAM 2.3 

14 Putto il software che cercavi 


Caporedattore: 
Nicola Morotuni 


Hanno collaborato: 

Claudio Mano Filosa, Damilo Drago. Marco I nvera. 


HNTEPRIME 


15 Visionary e Medication 

1E Pegasos, dalla Germania il futuro di Amiga? 

13 Elbox, novità dalla Itolonia 


Copertina: 

Veneta v\ cb.il 

Impaginazione e realizzazione grafica: 

Venetaweh.il 

Stampa: 

Tipografia Moro 

Contatti: 
info@bitplane.it 
www. bitplane.it 



HRRDWRRE 


EO Flicker Magic Interno DCE 

Come sfruttare i comuni monitor VGA 

EE Switcer Monitor Elettronico 

La risposta definitiva ai problemi degli utenti con scheda video 



V 


Gli articoli pubblicati su BfTPLANK. sono protetti in 
conformità alle leggi sui diritti «l'autore. la ripro¬ 
duzione, ristampa, traduzione e memorizzazione sono 
permesse solo tramite espressa autorizzazione. Non si 
assume nessuna responsabilità |>er eventuali errori <xl 
omissioni di qualsiasi tip». Bitplanc è un pcrùxlico 
indiixMidenle non connesso in alcun modo con 
Amiga Ine . I contributi editoriali anche se non pub¬ 
blicati non vengono restituiti. L'editore non si assume 
nessuna responsabilità riguardo alla veridicità «Ielle 
inserzioni pubblicitarie. I marchi « itati sono proprietà 
dei rispettivi produttori. 

Redazione RITPLANE: 
c/o Nicola Montami 

Via Lorenzo Chini, 13 - 36061 Bussano Del Grappa 



AQUA - Exult 

Playback I JST e WHDLoad 

Earth 2140 I Defènder of thè Crown I Exodus 

Hyperion 

Land Of Genesis, il ritorno del platform d’autore 
Amiga Classix 3, la raccolta definitiva? 
Emulazone 
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su tulle le considerazioni di fattibilità e profittabilità che si 
potessero fare. Dopo questo £ cominciato il vero e grande lavoro. 
Come molti di voi forse sapranno (o comunque immagineranno) 
create da zero un qualsiasi piogeno editoriale non è un compi¬ 
to facile e veloce soprattutto se si deve fare i conti con tirature 
limitale e budget non certo miliardari. 11 risultato di 
tutto questo lo avete, in parte, tra le mani. Dico in parte 
perchè questo "numero 0” è solo una piccola presen¬ 
tazione di quello che sarà la rivista finale. 
Innanzitutto sarà composta da 64 pagine ed avrà un 
CD allegato ricco di software c novità. Ci saranno 
molte rubriche: oltre aU'immancabilc posta (vi invi¬ 
lo a scriverci i vostri suggerimenti, le vostre 
critiche e tutto quello su cui volete conf rontarvi) 
ci saranno una rubrica tecnica dedicata ai piti 
esperti, una serie di tutoria! come i vecchi be- 
bop di KAR. un angolo del tecnico clic vi 
aiuterà a risolvere i vostri problemi hard¬ 
ware o software e poi interviste, recensioni, 
anteprime, reportage, news, in quello che 
vorremmo diventasse un fedele specchio 
del mondo Amiga ed un valido mezzo 
per riunire tutta la comunità Italiana. 
Il nostro scopo, con molta poca mod¬ 
estia. è di cercare di diventare la 
di tutti" che sappia accon¬ 
tentare l'esperto come il novizio, 
ramante dei giochi e quello che 
usa Amiga solo per lavoro. Non 
è certo facile e forse è molto 
piti vicino all'utopia che alla 
realtà però, con l'aiuto di 
tutti voi grazie ai consigli ed 
alle critiche che vorrete 
darci, contiamo di farcela. 
Tornando ad aspetti più 
pratici la rivista avrà 
cadenza bimestrale (almeno nel 
primo periodo) e sarà distribuita solo 
tramile abbonamento e presso i rivenditori 
Amiga italiani. Il costo finale sarà di 15.000 lire, spese eli 
spedizione incluse. Sarà possibile abbonarsi per 5 o ti numeri 
(quindi sci mesi o un anno), ma per maggiori dettagli vi riman¬ 
do alla pagina relativa agli abbonamenti che troverete in questo 
stesso numero. Conclusa questa breve parentesi di introduzione 
spendiamo due parole anche per questo numero zero. Come 
vedrete, anche se è un numero "condensato”, le novità e le esclu¬ 
sive non mancano, come ranticipazione di Amiga OS XI. con l'in¬ 
tervista esclusiva a Juergen Haage, l'anteprima di l’egasos di 
bplan ed una serie notevolissima di novità e di recensioni. Ci 
rileggiamo tra meno di due mesi con il primo numero "full 
optional", per ora rimando tutti al nostro stand a Pianeta Amiga 
2001 per fare due chiacchere insieme. 


di Nicola Morocutti 

03 

\ httpy/www.oldgamesitali 

a.net/ 


n attimo, questo è il tempo 
necessario alle volte per pren¬ 
dere grandi decisioni. Anche 
creare questo progetto è, nel 
suo piccolo, una decisione 
importante visto l'impegno 
economico e di tempo che 
richiede. 


Ma la risoluzione a 
portare avanti questa folle 
(per molti) idea è stata il frut¬ 
to di un istante in cui la nos¬ 
tra passione, la nostra voglia 
di continuare a set virc ed 
informare la comunità Amiga 
italiana e perchè no, anche la 
nostra pazzia, hanno prevalso 















http://www.oldgamesitalia.net/ 


NEL REGNO DEL NEMICO... 


RMIER 


§ 




di Nicola M or oc ut ti 


V'* 


il packaging 
di Amiga OS XI. 


u 


na versione di Amiga OS in 
grado di girare in modo nati¬ 
vo su piattaforma xH6 {• con¬ 
siderata una specie di eresia 
da molta parte degli utenti 
Amiga, da altri invece una 
speranza che difficilmente 
potrebbe realizzarsi (vista la 
lentezza del progretto AROS). 
Comunque la pensiate ora 
Haage&Parttier ha 

preparato un nuovo 
pacchetto che 
promette di 



pa rt i re 
alla conquista 
dell’ampio parco di 
utenti x86 tra i quali si 
annovera una grandissima 
fetta di ex-amighisti nostalgici 
c di simpatizzanti del nostro 
sistema conosciuto, nella mag¬ 
gior parte dei casi, tramite 
UAE e la suite Amiga Forever 
di Cloanto. Amiga OS XI. in 
entrambe le sue varianti 
(Amiga OS XI. per QNX ed 
Amithlon versione stand alone 
dello stesso) prende proprio 
fondamento dall’esperienza di 
UAE. Entrambi i pacchetti di 
OS XI. incorporano infatti un 
potentissimo emulatore 68k 
che strutta la tecnologia Just 
in titne per raggiungere veloc¬ 
iti! impensabili su emulatori 
tradizionali (tra l'altro lo stesso 
engine. in versione PPC, sarà 
utilizzato per mainerete la 
compatibilità 68k in Amiga OS 
4.0). Per darvi un esempio di 
quanto veloce risulti remu¬ 
la/ione 68k. Haage&Pìtt tttcr 
ha dichiarato che su un 
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processore ad IGhz si otten¬ 
gono performances equivalen¬ 
ti ad un 68040 a lóOMhz! E 
che comunque tutti i pro¬ 
grammi girano dalle 5 alle 10 
volte piìt veloci che su un 
68060. veramente impression¬ 
ante. l.a prima cosa che va 
subito chiarita è che Amiga 
OS XI. non emula il chipset 
AG A e quindi tutte le appli¬ 
cazioni datale che fanno acces¬ 
so diretto a tale hardware non 
funzioneranno direttamente 
ma solo tramite una versione 
di UAE che dovrebbe essere 
inclusa nel pacchetto finale. 
Altra doverosa premessa c che 
tutto il software Power PC (sia 
per Warp OS che per 
ppc.library) non è attualmente 
compatibile con XI. visto che è 
possibile far girare solo codice 
68k o eventualmente \H6. 
Detto questo passiamo a 
vedere cosa ci aspetta all’inter¬ 
no della statola di XI. che pei 
inciso è una bella custodia da 
DVD con copertina stampata e 
ben due CD all'interno (uno 
per XI. e l'altro per QNX 6.1) 
oltre ad un piccolo manualet- 


■ RMITHLDN 

Partiamo da Amithlon che 
H&P definisce "il più veloce 
Amiga di sempre", questa ver¬ 
sione. creata da Harald Frank 
c Bermi Mever si basa mi un 

f 

microkernel Linux che perme¬ 
tte di avviare direttamente il 
Workbench senza passare per 
nessun sistema operativo 
ospite. Durante le fasi eli boot 
si vede infatti per qualche sec¬ 
ondo (l'avvio à velocissimo) 
una boing ball girare sullo 
schermo per nascondere le 
tipiche informazioni a video di 
avvio di Linux. Oltretutto 
Amithlon fa il boot diretta- 
mente da CD, non costringen¬ 
dovi ad installare nulla sul 
vostro HI) per provarlo. Come 
caratteristiche di punta 
Amithlon si segnala sicura¬ 
mente per l'impressionante 
velocità di emulazione. Dal 
lato del supporlo per l'hard- 
ware PC, Amithlon include 
driver Picasso 96 per le schede 
nVidia e Matrox con pieno 
supporto per l'accelerazione 
hardware (e con molti altri 



/ contenuti del CD di Amiga OS XL, 

notiamo la presenza di Art Effect , Amiga Writer e Storni C. 


to. Questa c comunque la con¬ 
fezione della versione beta che 
ci t 1 stata gentilmente inviata 
da Haage&Partner per 
provare il prodotto che prob¬ 
abilmente verrà mantenuta 
anche nella versione finale. 


driver in arrivo). Dal lato 
audio ci sono i driver AHI per 
i codec AC97 tipici delle 
schede on-board delle piastre 
madri piti recenti e con il sup¬ 
porto per altri tipi di chipset 




previsto a breve scadenza. 
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Il prezioso sito di supporto 
ricco di informazioni 
sul nuovo O.V, 
raggiungibile 
all'uri: 

http:llafnigaosxlJiaage-partner.com 


Come periferiche di sistema 
sono supportati i mouse seriali 
e PS/2 sino a 5 tasti e due 
rotcllinc, interfacce seriali con 
lfkxóO Uart, interfacce paral¬ 
lele in modalità SPP/EPP/ECP. 


periferiche IDE. SCSI ed AI A 
tramite ima "scsi.device" pro¬ 
prietaria, gli Hard Disk Amiga 
(IDE e SCSI) che possono 
essere collegati direttamente e 
fare il boot, scanner che pos¬ 
sono essere usati direttamente 
tramite ScanQuix (o altri pio- 
grammi similari), masterizza- 
tori tramite l'uso diretto di 
Master ISO o Burni i ed una 
vastissima serie di controller 
SCSI ed AFA con l'inclusione 
di tutti i modelli Adaptec. 
Pieno supporto anche per 
schede ISDN PCI basate su 
chipset Siemens e Cologne 
NEC e per le schede di rete 
NE2000 (con altri driver in 
arrivo presto) con la possibilità 
di usare direttamente Miami e 
MiamiDX olire ad AmiTCP. 
f in qui le caratteristiche sulla 
carta, ma come si comporta 
"dal vivo" Amithlon? Grazie 
alle prove che abbiamo potuto 
effettuare dobbiamo ammet¬ 
tere di essere rimasti decisa¬ 
mente colpiti. La velocità di 
emulazione del bbk c altissima 
anche su un comune e soprat¬ 
tutto economicissimo Duron 
700Mhz, con le finestre del 
Workbench che si aprono a 
velocità mai viste prima, con 
un refresh grafico strepitoso 
in quanto a velocità e fluidità 


(tanto per dire lo scrolling di 
finestre Aweb o di documenti 
sotto Amiga Writer é molto 
piii veloce di qualsiasi Amiga 
anche equipaggiato con 
BVision o Voodcx) 3) e lutti i 


programmi bKk appaiono rice¬ 
vere una nuova vita, sincera¬ 
mente non avevo mai visto Art 
Elicci I rispondere ai coman¬ 
di con tanta rapidità. A questo 
si aggiunge la velocità di 
trasferimento dati dei dischi 
AI A o SCSI e le prestazioni in 
generale dell'evoluto hardware 
PC che permette una potenza 
di calcolo e di esecuzione clic 
é praticamente impossibile 
raggiungere su un qualsiasi 
Amiga (soprattutto se dovessi¬ 


programmi provali non hanno 
dato alcun problema giovando 
anzi in maniera alle volte ^ 
incredibile della velocità (come 
i già citali Amiga Writer. 
Aweb. Art Effect oltre a 
ImageFX, Perfcei Paint. 
VVordworth, Turbo Cale c 
moltissimi altri), fermo 
restando che erano versioni 
ONk e che supportavano in 
tutti i casi ('utilizzo di scheda 
video. Per i programmi più 
vecchi (quindi scritti in 
maniera più legata all'hard- 
ware) qualche problema può 
sorgere soprattutto f inché non 
sarà integrato UAE. Stesso 
discorso vale per i giochi 
anche se «pii la compatibilità si 
abbassa visto che gli ultimi 
titoli PPC non sono supportati 
a priori, i vecchi giochi ECS o 
AG A non trovano l'hardware 
di cui necessitano (quindi sarà 
necessario ricorrere ad UAE) 
mentre i titoli GSk piti recenti, 
che supportano le schede gra¬ 
fiche funzionano alla per¬ 
fezione segnalo come esempio 
piii lampante Payback che 
anche su OfiO risulta abbastan¬ 
za lento mentre qui diventa 
una favola da giocare anche a 
risoluzioni altissime. Amithlon 
ci ha quindi favorevolmente 
colpito, è velocissimo, compat¬ 


ii 



A lei CD della versione beta la documentazione in tinca 
c quella di OS 3.9 su cui XL si basa. 


mo confrontare la fascia di 
prezzo). Se quindi dal lato di 
performanccs Amithlon già in 
beta ci ha (e sta tutt'ora) 
esaltando non poco anche in 
termini di compatibilità non 
siamo certo messi male. Tutti i 


ibile e facilissimo da usare, 
farà sicuramente la felicità di 
tutti coloro che hanno un PC 
recente sotto la loro scrivania 
e non vedono l'ora di poterlo 
usare con un sistema operati¬ 
vo veloce e snello. 


/ » c 
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INTERVISTR ESCLUSIUR 


■JUEREEN 

HRREE 




P ei approfondire un pò il discorso su questa 
nuova, c per certi versi inattesa, evoluzione «li 
Amiga OS. siamo andati a disturbarne il mag¬ 
giore artefice, quel Juergen Haage che, grazie agli sforzi 
della sua Haage&l’ariner. ha permesso lo sviluppo di 
Amiga OS 3.5, 3.9 ed ora di XI. c. in parte, di 4.0. 
fasciamo spazio quindi all'intervista che Juergen ci ha 
gentilmente concesso. 

- Ciao Juergen e grazie per averci concesso l'intervista, 
potresti innanzitutto spiegarci cos e Amiga OS XL? 

K‘ una versione di Amiga OS in grado di girare su hard¬ 
ware standard PC disponibile ovunque nel mondo. 

- Qual'è stata la principale ragione che ti ha spinto alla 
creazione di Amiga OS XL? 

K‘ molto semplice: vogliamo mantenere viva Amiga c 
questo prodotto è l'unica possibilità al momento. 
AtnigaOnc sta accumulando un notevole ritardo rispet¬ 
to alle date d'uscita annunciate inizialmente. Noi 
comunque siamo pronti con l.i parte di Amiga OS 4.0 
di cui ci competeva lo sviluppo ma ora c i serve un pro¬ 
totipo dell'hardware finale per poter preparare la ver¬ 
sione definitiva. Ricordo che la realizzazione dcll'hard- 
ware è sotto la responsabilità di Hyctech U.K. 

- Potresti brevemente descriverci quali sono per te i punti 
di forza di Amiga OS XL? 

La caratteristica sicuramente più importante è il nuovo 
hardware c he ora possiamo usare. Immagina che ora è 
finalmente possibile avere un Amiga portatile, magnifi¬ 
co! Tutto il mercato Amiga stava aspettando da 16 anni 
questa notizia. Con il progredire dell'hardware poi 
anche Amiga OS sarà più veloce. L sai bene quanto sia 
rapido lo sviluppo in questo campo nel mercato PC. 
Altre importantissime caratteristiche sono la memoria 
virtuale che c implementata nella vesrsione QNX e la 
possibilità di accelerare le applicazioni Amiga scrivendo 
parti speciali native in x86 del software. Amiga OS XI. 
è il primo passo verso un nuovo futuro per i nostri 
Amiga. 

- Cosa cambierà nel mercato Amiga con la comparsa di XL? 

Hardware e velocità. 

- Quali sono state le reazioni di Amiga Ine. quando avete 
proposto loro XL? 

Amiga Ine. ha accolto con molto entusiasmo questo 
nuovo prodotto. In lìti dei conti loro stanno lavorando 
su AmigaDE che gira anche su hardware PC standard. 

- XL diventerà nel tempo un OS separato o farà parte 
dell'evoluzione dell'OS "Classico" verso l'integrazione con 
AmigaDE? 

Al momento non posso darti una risposta certa. Sarebbe 
sicuramente una buona idea avere AmigaDE che gira 
ospitato sopra Amiga OS XL. 

- Passiamo ad altro, quel e stato il vostro ruolo nello 
sviluppo di Amiga OS 4.0? 

Noi siamo responsabili dell’emulatore 68k e del sistema 
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Passiamo ora al secondo 
prodotto della suite Amiga OS 
XI.. la versione QNX dell'em¬ 
ulatore che integra alla per¬ 
fezione i due sistemi operativi, 
permettendo ad entrambi di 
sfruttare i vantaggi dell'uno e 
dell'altro. tanto che 
Haage&r Partner lo definisce 
l'Amiga più funzionale di sem¬ 
pre. Ammettete che navigan¬ 
do iti Internet con Amiga sen¬ 
tite la mancanza di prodotti 
quali Java. Flash. Reai Player e 
di un web browser veloce e 
compatibile. Bene ora dal 
vostro desktop XI. potrete lati¬ 
tiate Opera che girerà sotto 
QNX sfruttando player flash e 
reai e tutte le utility "standard" 

m 

che stanno comparendo su 
questo interessante sistema 
operativo. D'altro canto Amiga 
porta sotto QNX (ancora gio¬ 
vane e povero di programmi e 
giochi) tutto il suo bagaglio 
quindicennale «li software 
«l'altissimo livello creando 
quindi una simbiosi perfetta 
tra i due sistemi operativi visto 
che entrambi girano contem¬ 
poraneamente sulla macchina 
e si può passare tra l'uno c l'al¬ 
tro senza problemi. Rispetto 
ad Amithlon potremo quindi 
avere accesso a programmi 
attualmente non disponibili 
sotto Amiga e ad una mag¬ 
giore quantità di hardware 
visto che l’ampia compaiibiliiy 
lisi di QNX contiene tutte le 
ultime schcfle e periferiche 
disponibili rendendo molto 
piti ampia e personalizzabile la 


scelta dell'hartlwarc su cui far 
girare Amiga OS XI.. Come 
caratteristiche uniche di XI. 
per QNX segnaliamo l'intro¬ 
duzione «Iella memoria vir¬ 
tuale che sfrutta quella «li 
QNX per estenderla a tutto 
ciò che gira sotto Amiga OS 
ed il supporto diretto «li rete 
tramite QNX oltre ai già citati 
Java, Opera c vari pia ver. In 
termini di velocità siamo agli 

stessi livelli di Amithlon e svs- 

# 

info, anche in ijuesto caso (per 
quanto possa essere 
attendibile un benchmark 
effettuato in emulazione), seg¬ 
nala velocità dalle 5 alle IO 
volte superiori ad un proces- 
sorc 060/50Mhz. Per «pianto 
riguarda l'installazione, in 
questo caso necessaria con¬ 
trariamente a quanto accade 
per Amithlon, bisognerà 
prima procedere all'instazionc 
dell'ambiente QNX. che può 
essere stami alone (cioè come 
unico OS della macchina o su 
un disco/partizione a sè stante) 
oppure su file disk all'interno 
di una partizione Windows, e 
poi di Amiga OS XL tramite il 
comodo installer interno a 
QNX. Questo processo (come 
poi del resto il boot «lei sis¬ 
tema) è molto veloce e non 
richiede particolari settaggi da 
parte dell'olente, rendendo il 
sistema pronto all'uso in una 
decina di minuti. In definitiva 
anche XI. per QNX appare 
come un prodotto molto inter¬ 
essante. molto più ricco di 
funzioni e di caratteristiche 


AMIthlon 
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HMIGH D5 XL 



Richieste di sistema: 

Athlon, Duron, Pentium. 
Celcron-CPU 500 MHz o 
superiore. AmigaOS XL sup¬ 
porla schede grafiche, schede 
audio e schede di rete. I na 
completa lista è disponibile sul 
sito di Amiga OS XI. o sul sito 
di amithlon 

Contenuti e costo: 

AmigaOS XL viene venduto 
completo di Ridestali 3.1 e 
Amiga OS 3.9. QNX 6.1. La 
confezione coni iene 3 CD¬ 
ROM, il prezzo consigliato è di 
299 marchi 

H&P 

ht t p: !• w u'U'. ha age-partner,d_e‘ 

Sito di Amiga OS XL: 
http:ì/amigq\lM age- 

partner <dei iadp x-e.html 

Comunicato Amiga OS XL: 

h ttp;l iam igaxl.haag e- 
par.fmrJdneus-eJitml 

Richieste di sistema: 

http:i!amigaxLhaag e- 
pa rtner.de/tu pport-e.html 

Amithlon: 

htt pd/www. amithlon. comi 


che controlla la memoria vir¬ 
tuale. 

- Quali sono le principali dif¬ 
ferenze (a parte il processore) tra 
Amiga OS XL ed Amiga OS 4.0? 
Ci sono differenze oltre al 
processore? 

- Oh, torniamo a voi, quali 
saranno i vostri prossimi prog¬ 
etti per Amiga "Classic" ed XL? 

Attualmente stiamo supportando Hvperion con il loro 
nuovo gioco Freespace per il mercato "Classic*. Per 
quanto riguarda gli applicativi. PageStream 4.1 sarà 
disponibile prestissimo localizzato anche in tedesco e 
con un manuale stampato. 

- Pianificate un supporto sia per Amiga OS XL che per 
il 4.0? 

Sicuramente. 

- Qual'è la tua visione del futuro di Amiga? 

La mia visione è che ora abbiamo nuovamente un mer¬ 
cato in crescita grazie ad Amiga OS XL. L' necessario 
avere un mercato più grande per poter intraprendere 
Io sviluppo di nuovo software c per convincere altri 
sviluppatori e distributori a rimanere nel mercato. 

- Qual'è il tuo giudizio riguardo i piani di Amiga ine.? 
Ritengo sia una buona strategia ma purtroppo non Iti 
stanno concretizzando abbastanza velocemente. Amiga 
Ine. dovrebbe ascoltare con maggiore attenzione ciò' che 
gli altri sviluppatori commerciali e distributori 
chiedono. L dovrebbero anche accettare aiuto. 

- In una recente dichiarazione pubblica Hyperion aveva 
criticato la versione x86 di Amiga OS, vorresti contro¬ 
battere qualcosa? 

Veramente l'hanno fatto? Non lo sapevo. 

- Grazie Juergen per l'interessante chiacchierata. 

Grazie a voi ed un saluto a tutti gli amighisti italiani. 
Dopo questo interessante scambio di informazioni con 
Juergen ilaage, sinceramente il futuro di Amiga appare 
piu roseo. Sicuramente ci sarà una strada percorribile 
per il futuro che, grazie all'economicità e potenza dei 
sistemi basati su processori x86. consentirà una grande 
capacità di calcolo a questi nuovi sistemi "Amiga com¬ 
patibili". Unica nota un po' negativa che traspare tra le 
righe è l'apparente rallentamento del progetto 
AmigaOne ITG vista la lentezza di fcvetech nel portare 
a termine il lato hardware e la "distrazione" di Amiga 
Ine. nei confronti del mercato attuale tesa coni'è a piani¬ 
ficare un futuro basato su Amiga DK. Haage&Partncr si 
conferma comunque come una tra le realtà più solide e 
produttive del nostro mercato, capace, praticamente da 
sola, di dare fiato e solide novità di qualità a cadenze 
regolari. Vi rimando al prossimo numero per una com¬ 
pleta recensione di Amiga OS XL, e per i piti fortunati 
a Pianeta Amiga, dove in collaborazione con 
Haagc&Fàrtner, presenteremo il prodotto in anteprima 
mondiale (e Juergen ci ha confermato che sarà possibile 
anche acquistarlo durante la fiera). 


& 


a v a n z a t e 
rispetto ad 
A m i t h 1 o n , 
Sicuramente l'integrazione con 
QNX porterà molli vantaggi 
ad Amiga sia in termini di 
software disponibile che di 
nuovi sviluppi possibili vista _ 
anche la grandissima qualità 
di questo nuovo ed interes¬ 
sante OS. 


£ 


■ CDNCLU5ZDNZ 

Haagc&Partner sta compiendo 
un lavoro decisamente impor¬ 
tante per il futuro di Amiga, 
aprendo la nostra piattaforma 
storicamente legata (e potrem¬ 
mo dire anche segregala) ad 
un’architettura ormai obsoleta, 
ad un nuovo c sconfinato mer¬ 
cato. unendo gli sforzi con l'in¬ 
traprendente QNX Ine. elic¬ 
ila dimostrato di avere le 
capacità pei creare un ottimo 
prodotto. Nei prossimi mesi 
scopriremo se questa mossa 
coraggiosa porterà i suoi frut¬ 
ti senza dividere ulteriormente 
la comunità Amiga (come 
molti temono) ma anzi raf¬ 
forzandola con nuovi utenti 
secondo le speranze di H&P. 
Dal lato dei futuri sviluppi 
segnaliamo l'intenzione di 
includere una nuova versione 
della trackdisk.device per per¬ 
mettere l'utilizzo delle schede 
Calweasel per accedere diret¬ 
tamente ai floppy Amiga e la 
produzione di tastiere con i 
tasti Amiga al posto di quelli 
Windows. Vi rimando quindi 
oltre che all'intervista esclusiva 
a Juergen Haage che trovate 
in queste pagine, anche al 
prossimo numero per la prova 
completa su strada di questa 
innovativa suite. 




fc 
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1 trend corrente nell'industria dell'audio e' di proporre alternative al salvataggio dati nel formato a Kìbit. (ili sforzi si 
orientano in direzioni opposte: alta risoluzione non compressa (24bit/96khz) cd alti rapporti di compressione (MPEG). 
Per mantenere la possibilità' di lavorare sui dati generali dai piu' recenti program¬ 
mi Mac c Windows il nuovo ProStationAudio 4.20 può' ora importare e convertire 
a Ifibit per l'editing multitraccia da: 

24bit/96KHz (packcd data, mono and stereo) AIFF (Macintosh) 

24bit/96KHz (packed data, mono and stereo) WAV (Windows) 

Raw MP3 f'iles I WAV MP3 files (0x55 format) I WAV MP3 files (0x50 format) 

Shoutcast live streaming MP3 

I miglioramenti rispetto alla 4.05 includono una funzione mouse-over che permette di 
ispezionare gli attributi di un oggetto muovendo il puntatore del mouse sulla timeline, e 
vari fix rispetto al 4.10 si segnala il supporto per le schede PCI (Mediato! e Prometeus con 
G-rcx a seguire). 11 prodotto e' disponibile ora, non c’e' un nuovo demo della 4.20. 

ProStationAudio 4.20 saia' anche disponibile ai clienti possessori eli versioni precedenti in 
pochi giorni, upgrade gratuito come sempre. ProStationAudio funziona su sistemi AmigaOS 
(solo OS classico). Amiga e Draco. I na versione per Windows c' in sviluppo. 
ht tp:Hw ww. audiolahs.it 
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rometheus e la terza scheda PCI utilizzabile su Amiga, prodotta dalla polacca 
Matav, è una scheda /.orto 111 utilizzabile su qualunque Amiga che disponga di tale 
slot. Anche se cronologicamente è stata l'ultima 
scheda ad essere rilasciata per Amiga, dopo la 
Mediator PCI e la G-rex, i* stata la prima ad 
ottenere il supporto 3D grazie a Warp31), per 
le schede video basate su VoodooS. Sono sup¬ 
portate anche le schede Voodool (solo in 
modalità 2D) e le schede di rete basate sul chip 
NE2000 e Realteck RTL 8029. Attualmente la 

Matay sta anche lavorando allo sviluppo dei driver per le schede audio Sound Blaslcr Live. 
Matav rilascia gratuitamente anche un kii di sviluppo per la realizzazione di nuovi driver. 
http:Hwunv.ma ta y.pl ! 




nche DCE ha rilasciato la G-rex, scheda disponibile per Amiga 1200 e da ottobre 
anche per A4000. permette di utilizzare le più note schede PCI. A differenza della 
Mediator PCI. la scheda G-rex si collega allo slot grafico presente nelle scheda BlizzardPPC 
- CVisionl’PC. Attualmente sono disponibili driver per il supporto delle schede di rete, 
schede grafiche basate su chipset S3 (solo per il 21)) c schede VoodooS sia in 2D che in 3D 
grazie ai driver WarpSD già realizzati da Hyperion. Per il futuro DCE realizzerà anche la 
scheda G-rex ZorrolII per Amiga 40001 da collegare direttamente sulla piastra madre del 


itati Computer ci ha 
annuncialo le sue 
prossime uscite per Amiga. Da 
notare clic tutti questi prodot¬ 
ti saranno disponibili solo per 
MorphOS e (quando uscirà) 
OS 4.0. che sia un segno che i 
tempi stanno finalmente cam¬ 
biando? Tra breve avremo 
disponibili per i nostri nuovi 
Amiga: Rage Hard un gioco 
strategico condito da molta 
azione multiplayer, 

Motionstudio il seguito di 
Fantastic Dreams che incor¬ 
porerà anche funzioni di video 
editing, la suite Papyrus 
Office, una bella raccolta di 
applicativi per l'ufficio tra cui 
l'immancabile elaboratore di 
lesti ed il foglio di calcolo e 
Candy factory 2. Queste sono 
solo le prime uscite annunci¬ 
ate che probabilmente 
potremo vedere in qualche 
forma già a Pianeta Amiga 
visto che Titan in collabo¬ 
razione con bplan presenterà 
ufficialmente la motherboard 
Pegasos su cui girerà oltre a 
Linux e MorpOS anche 
Amiga OS 4.0. - www.titan- 
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ULTIME DEL WEB 


IMREEFX 



ni silo Amiga Page, il più 
importante sito internet 
italiano dedicato all'Amiga, è 



stata attivata una nuova 
sezione "Grafica". Questa 
nuova iniziativa è dedicata ai 
lettori del sito amanti della 
grafica computerizzata di tigni 


genere, spaziando quindi dalle 
opere in 3D alla grafica pit¬ 
torica, ma non solo, infatti è 
possibile anche inviare delle 
schermate del proprio 

Workbench che verranno 

quindi rese disponibili ncll'ap- 
posita sezione e che potreb¬ 
bero servire a dare nuove idee 
a tutti i lettori su come 
personalizzare il loro 
Amiga. Tutti i lettori sono 
quindi invitati ad inviare le 
proprie opere all'indirizzo 
Email: 

kanuka@ciaoweb.it 


ova Design, in occa¬ 
sione deU'AmiWest, ha 
comunicalo di essere impegna¬ 
ta nella realizzazione della ver¬ 
sione 4.5 di ImageFX. forse il 
miglior programma di grafica 
disponibile su Amiga. Si 
attende il rilascio ufficiale di 
questa nuova versione entro 
brevissimo termine. 





hU p.L!l u ' w w,amigapagcdt 


hllpillmuwjm' Qdcs ign • co mi 

Nuova versione: 


http;iuuw.nmxtd(VÌg>i.co>njfoinfoJdm 



PHINT PRO 


om 'nuano gli aggiorna¬ 
menti per il program¬ 
ma TurboPrint Pro, giunto 
alla versione 7.2. con il sup¬ 
porlo per le Canon S600/800 e 
altri modelli Canon e Epson. 
Ecco l'elenco delle nuove 
stampanti supportate dalla 
nuova versione di 
TurboPrint Pro: 

- Canon BJC 1000. 2000. 
4400, 3000. 0000. 6100, 6200, 
7100, 8200 tutte con il sup¬ 
porto pei le cartucce fotogra¬ 
fiche. 

- Canon S 400, 450. 600, 800, 
1300 tutte con il supporto pel¬ 
le cartucce fotografiche. 

- Epson Stylus Color 460. 660. 


rboPrint 


Professio 

670. 760, 860.880, 900, 980 

- Epson Stylus Photo 750. 790. 
870, 890. 1200. 1270. 1290 
con il supporto per l'inchiostro 
fotografico 

- IIP DeskJet 810. 812. 815, 
830. 832, 840, 882, 930, 950, 
970, 98x, 99x 

Per una lista completa di tutte 
le stampanti supportate dal 
programma, consultale il sito 
internet della IrseeSoft 

http:liwuiw.irseesoft.de! 




A lien Design ha final¬ 
mente messo in com¬ 
mercio una nuova versione 
della scheda audio Repulse, da 
collegare mi uno slot Zorro HI. 
Tra le caratteristiche. 64k di 
campionamento FIFO per 
ridurre il carico della CPU, un 
codec tli alta qualità AC'97, 
usato abitualmente sulle 
schede audio per PC. possibil¬ 
ità di campionare fino a 20 bit 
per il playback e a 18 bit per 
la scrittura, supporta fino a 24 
flit e 96 KHz. Il costo di ques¬ 
ta scheda è di circa 200 Euro 

htt pdlxvww, aliaidesign-gbr.de 
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hvsics Laboratori Junior ( Laboratorio di Fisica ) è un 
prodotto multimediale realizzato dalla Xteam Software 
orientato alla divulgazione dei principali esperimenti di mec¬ 
canica. ottica, fluidodinamica, termodinamica, elettromagnet¬ 
ismo e fisica dell'atomo. Il programma è stato interamente 
realizzato in HTML e JavaScript, perciò può essere utilizzato 
su qualsiasi computer avente sistema operativo dotato di un 
browser, compreso naturalmente Amiga. La realizzazione in 
"stile internet" consente una facile consultazione degli argo¬ 
menti ed una semplicità di utilizzo che permette, alla mag¬ 
gioranza degli utenti, un uso immediato. La presenza di oltre 
20 filmati realizzati in computer graf ica (nei formati Mpeg e 
QuickTime ). con la partecipazione di un simpatico "inseg¬ 
nante virtuale", rendono questo prodotto attraente ed adatto 
sia aU'inscgnamento che alla divulgazione. Ogni argomento 
viene spiegato in modo dettagliato, con cenni teorici, le prin¬ 
cipali formule ed infine viene visualizzato un filmato che per¬ 
mette all'utente di comprendere in modo "visivo" l'argomento 
trattato. 

Argomenti trattati: Meccanica, Moto Rettilineo Uniforme, 
Moto Uniformemente accelerato. Caduta Libera, Moto 
Circolare Uniforme. Inerzia, Attrito, Baricentro, Leve. Moto 
Parabolico, Quantità di Moto. Molla. Gravitazione Universale. 
Fluidi, Materia e stati di aggregazione. Principio di 
Archimede, Misura della pressione atmosferica. Termometria, 
Dilatazione termica. Ebollizióne, Ottica, Prisma, Specchio. 
Elettromagnetismo, Calamita, Scarica elettrica. Induzione 
(Coulomb), Fisica Atomica. Fusione. Fissione. 


Requisiti minimi 

Browser con supporto JavaScript l.x 
Player Mpeg o QuickTime 
CD-ROM \8 o supcriore 
16Mb Ratti o superiore 

Scheda grafica con risoluzione 640x480 lObits o supcriore 

Sistemi operativi supportati 

Windows 95/98/Me/2000 ed NT, MacOS 9.x . MacOS X. 
BeOS. Linux. Unix. AmigaOS. QNX. 

http.l/wuw.xtcamsgfìware.comi 




HMPE 




itone notizie per gli appas¬ 
sionali dei filmati video, 
tutti i principali player video 
per amiga sono stati recente¬ 
mente aggiornati e finalmente 
è possibile visual¬ 
izzare anche il 
formalo DivX;-) e 
i film in formato 
DVD. AMP 2 ò 
giunto alla ver¬ 
sione 2.03. sicura¬ 
mente tra i 




migliori player per i filmati in 
formato MPEG, VideoCD e 
anche DVD. Concorrente 
diretto di AMP 2 è Ftogger. 
altro ottimo player per i for¬ 
mati video MPEG e VideoCD 
è giunto alla versione 1.66. 
Ricordiamo che questo player 
permette anche «li visionare le 
animazioni realizzate per la 
Playstation. Softcinema è 
invece un player pei i \ ideo in 
formato QuickTime, 


QuickTime VR, Video lor 
Windows (AVI) e con il sup¬ 
porto del nuovissimo formato 
DivX;-) 


AMP 2: 

http:ì/wu'iv.amidog.cotn! ampi 

Frogger: 

h.ttpdlfrQ&cr.ruk&pll 

SoftCinema: 

hit p;i isofu immaamiga-.pl 
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IT 

t # aage & Partner ha rilasciato Arihffect Pluglns-Collection, la più grande collezione 
di effetti e filtri da utilizzare con ArtEffect. Questa collezione consiste in più di 
333 filtri e effetti speciali. Haage &: Partner ha ampliato questa collezione con un ArtEffect 
Superview contenente all' incirca 30 moduli loadcr/savcr. Con l’acquisto di ArtEffect 
Pluglns-Collcction, viene anche data in omaggio la versione 2.5 di ArtEffect 
Presso il sito di Haage & Partner sono state attivate alcune pagine per mostrare tutte le 
potenzialità offerte dal nuovo ArtEffect Pluglns-Collection. 


ArtEffect: 
http:ilwivw.hnagy-partner.com! 



ArtEffect 

Pluglns-Collection: 

http://www.haage-partiier.com/arteffectiac eollection e.htm 
http://wiinv.haage-partner.com/arteffectlae borders e.htm 

http:: www.haagc-pqrtncr.de ac-collectinn; 



Darkagc software annunciano il rilascio (presumibilmente in 
occasione di Pianeta Amiga 2001) di Supreme. Si tratta di un 
programma molto simile ad Extrenie ma ancora più potente ed 
evoluto nella creazione di incredibili effetti per le vostre videoti¬ 
tolazioni con Amiga. Caratteristiche del programma: 

- Compatibile con DraCo 

- compatibile con ECS, AGA, CGX e P96! 

- Salvataggio delle animazioni nei formali Anim e Iff 

- Risoluzione sino a 1472x566 

- 16 effetti, 8 nuovi rispetto a Extreme 

- Supporto dei datatype per il caricamento delle tessiture 

- Interfaccia grafica intelligente 


Darkagc: http:iiwww.darkage.itl 

Supreme: http://wu w.darkage.it/software/supreme.html 






D opo anni di attesa, la 

Blittersoft ha final¬ 
mente rilasciato iFusion, Pern¬ 
ii latore Macintosh PowerPC 
iMAC per Amiga. Blittersoft 
annuncia che con iFusion c 
possibile utilizzare i piti recen¬ 
ti programmi e giochi realizza¬ 
ti su Macintosh, come 
Photoshopó, Dreaniweaver4, 
I- reehandB.MacQuake, 
QuarXPress 4. Sigma Chess, 
Agc of Empire», StarCraft. 
Per utilizzare iFusion su 
Amiga, non è necessario 

possedere 
n e s s u n a 
R O M . 


4 




infatti 
basta avere un Amiga 
3000/4000 con scheda 
PowerPC con almeno 64 
megabytes di memoria FAST 
e il sistema operativo MacOS 
(almeno la versione 8.6). 
Attualmente, a causa di prob¬ 
lemi tecnici, iFusion non fun¬ 
ziona su Amiga 1200, i pro¬ 
grammatori sono attualmente 
al lavoro per cercare di risol¬ 
vere il problema. Presto una 
recensione completa di questo 
interessante pacchetto. Per chi 
ha già comprato iFusion, con¬ 
trolli di possedere l'ultima ver¬ 
sione, dato che sul sito della 
Blittersoft sono stati rilasciati 
vari aggiornamenti che, oltre 
ad eliminare vari "bug" appor¬ 
tano anche nuove caratteris¬ 
tiche e migliorie non presen¬ 
ti nella prima versione. 

http: /[w ww.blittersoft,c o mi 
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miga Ine. in occasione della fiera americana AmiWest 2001, 
ha annuncialo numerose novità riguardami il futuro sviluppo di Amiga. 

Il 1' novembre saranno rilasciati Amiga OS 4.0 PPG, AmigaONE (realizzato dalla Eyetcch) e AmigaDE 1.0 (basato su 
Elaic/Intcnt di Tao Group) c Series Zero Game Pack, una raccolta di giochi per l'AmigaDE. Inoltre c stato annunciato il rilas¬ 
cio di Amilhlon, rivolto a chi possiede un PC. a questo proposito vi rimandiamo allo speciale su Amiga OS XL presente in 
questo stesso numero. 


Amiga,com 


RMIDI 
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Ui# 


ttimc novità per tutti gli appassionati di musica MIDI, il nuovo programma Amidi, 
giunto alla versione 1.05 permette rii suonare tutti i 1 ile MIDI direttamente dal¬ 
l'audio Amiga senza l'utilizzo di nessuna scheda hardware aggiuntiva, mentre per i più for¬ 
tunati. consente di utilizzare i dispositivi MIDI hardware. Nel caso si utilizzi semplicemente 

l'audio Amiga, oltre ad installare il programma, ò necessario 
avere anche i "patch set", ovvero i file contenenti tutti gli stru¬ 
menti per suonate correttamente i Pile MIDI, sono disponibili 
tre versioni: qualità bassa (3.9 mega). qualità inedia (14 inega) e 
qualità alta (circa 22 mega). Il programma richiede un Amiga 
dotato di processore PowerPC, WarpOS e driver AHI. Durante 
l'installazione sono stati riscontrati alcuni problemi, i file audio 
non sono stati installati automaticamente, pertanto li abbiamo 
scompattati a mano nella directory sys:dcvs/AMidi/Patches, 
infine abbiamo dovuto copiare il file 
AMidi/installdata/Software.Prefs (ce ne sono tre. in base ai 
"patch set”) su sys:Prefs/Env-Archivc/AMidi. 
http:/luww.m ueatifrjie!.? tff BVffa d ! .am.ùii html 
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livcr Robcrts rilascia regolar¬ 
mente nuove versioni dei suoi 
ormai famosi e diffusi Warp 
Datatype. Anche se il nome 
potrebbe far credere la nec es¬ 
sità di utilizzare il WarpOS, i 
Warp Datatype funzionano 
perfettamente sia con i proces¬ 
sori m68k, sia con i processori 
PowerPC utilizzando WarpOS o 
MorphOS. Sono supportati i 
formati grafici PNG, JPG. 


BMP e PSD (Adobe 
Photoshop®). Oltre ad essere 
velocissimi, i Warp Datatype 
hanno il pregio di essere com¬ 
pletamente gratuiti e di avete 
un unico programma di pref¬ 
erenze (anche in lingua ital¬ 
iana) che permette di configu¬ 
rarli comodamente. 

Oliver Robert 
Warp Datatype 
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RMINET 



no dei pumi di riferimento per il 
software sii Amiga i* sempre stato 
Aminct, Schatztruhe continua 
ormai da anni, puntualmente, a rilas¬ 
ciare ogni due mesi un (II) con tutto 
il software rilasciato di recente su 
Aininet. Aminct CD 43, datato 
Giugno 2001 contiene la versione 
completa di WildFirc 5. mentre 
Aminct CD 44. datato Agosto 2001 
contiene la versione completa del 
gioco Genctic Species. ottimo clone di 

Doom originalmente pubblicato dalla Vulcan Software. E' anche stalo rilasciato Aminct set 11, rac¬ 
colta di tutto il software uscito dopo il rilascio di Aminct SET 10. In questa raccolta, composta da 
4 CD sono presenti in versione completa TurboCalc 4.0. Capital Punishment, SuperVicw 
Productivity Suite e Wildfire La raccolta è composta «lai CI) di Aminet, dal 40 al 43, per un 
totale di oltre 3 gigabytes di software in oltre 3.000 arc hivi. 

Aminet 43: bttp:ìiivu'w.schatztruhe4e ìsofttig_wÌMl43 M ml 
Aminet 41: http:/luww. schaizlruhe.de!softeiaminet4 4.html 
Aminet Set 11: http./lwu’w.sc hatztruhe.de/softe/ai nisetl 1 Jitml 



VRM 



D 


opo l'abbandono dello 
sviluppo di YAM da 
parte di Marcel Beck, alcuni 
temevano la prematura scom¬ 
parsa di questo ottimo pro¬ 
gramma di posta, fortunata¬ 
mente. grazie al rilascio dei 
sorgenti con la licenza GPL c 
grazie all'intervento «li sei 
nuovi programmatori, dopo 
solfi qualche mese, ecco il 
rilascio di un nuovo aggiorna¬ 
mento di YAM. la versione 




Yel Another 


Mailer 


fj 


v 




2.3, questo nuovo rilascio con¬ 
ferma lo stato «li ottima salute 
di cui gode il miglior pro¬ 
gramma «li posta su Amiga. 

La distribuzione «li questa 
nuova versione è organizzata 
ottimamente come le piece¬ 
denti. sono presenti le diverse 
localizzazioni in tutte le 
lingue, compresa l'italiano, la 
disponibilità di versioni speci¬ 
fiche per 68040 e 68060 e in 


più anche una versione per 
MorphOS. 

In questo nuovo aggiorna¬ 
mento, sono veramente tante 
le migliorie e le correzioni di 
problemi presenti nella prece¬ 
dente versione, tra cui anche 
una maggiore stabilità del pro¬ 
gramma. 


futp;/!www,yam-ch 
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TUTTO IL 5DFTWRRE CHE CERERAI 


di Marco Lovera 
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10 / 8/2001 
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08/8/2001 
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GIOCHI 

09/9/2001 

18/8/2001 

10 / 8/2001 


Win GAL vO.8.17 RI - Emulatore Amiga per Windows - http:Hwww.codepoet.com/UAE ' 

Ioga dcveloper kit - Programma clic permette la creazione di avventure grafiche - http.ì/www. imitilis.de! iog a 
AGqt v().H - Client per scaricare brani MP3 dal server AudioGalaxy - http:itfixk.maniasys.eom/agqt_0.8.lzx 
Simple Mail v0.19 - Nuovo Client Email clic si pone come successore di N ANI 

http:H simplemail.sourceforge,net 1 index.php? body=downlo_Qd s 

Turboprint Pro v7.20 - Nuova versione elei noto programma per la stampa ad alta qualità su Amiga 
h ttp.Hwww. i rseesoft.de 

Safe vi<>.9 - Virus Detector, elimina eventuali virus dalla memoria 


http:Hhome4.inet.tele.dk/vht-dk/a nii ga ijj3fe/Safe.lha 


Smart Filesystem 1.192 BETA - File System alternativo a FFS - http://home.wtal.de/j s 
A 111 IRC. \3.5.19 - Nuova versione noto Client IRC per Amiga - http:H www.vapQr.com/dQw nlQSLd 
Perfcct Paint v2.7 - Programma di grafica, animazioni e manipolazione immagini 
http:Hgothic.fr.free.f riaini gaidown l oad _.ht mi 

Frogger vi.66 - Player di filmati MPEG - http://highantdev.de/frog ger 
Spillile- vi.9 - Programma per il collegamento tra Amiga e Palm top 

http://www.windsor.igs.net/ ~torchia/spitfire2ispitfire2,lha 


Digital Almanac II v4.1 - Simulatore di volta celeste molto ben realizzato - http:llwww.soft-ware.de/daimaRaji 
AMP v2.03 - Player per filmali MPEG, solo per AtnigaPPC - ftp.l/Jtp , amidQg.com/pub/amp/ AMP203.lha 
FScrcen • Programma che sfrutta la MMU. per accelerare le funzioni grafiche dei chipset standard Amiga 
http://www.amiga.pl/redgroup/downhads/FScre en_vO.2_lJzx. 

AmigAlM vO.9432 Beta - Client AIM per Amiga 


SoftCinema vO.l 1 - Player per file MOV per AmigaPPC - http:liwww.am iga.pl/sQftein emalbinlSoftCinema_OHJ ha 
Virus Executor v2.21 - Virus Killer - http:lihome4.inet.tele.dk/vht-dklamiga/velViru s E xee utor.lhq 
Scalos vi.3 beta 10.10 - Desktop alternativo al WorkBench - http://scalos.striatum.orgldownlQads.html 
WarpTIFF.datatvpe \ 14.3 - freeware datatype per immagini in formato 11FF 

http://www.nanunanu.orgi~oliveriwarptiff.html 

WarpPNG.datatype vi. 19 - freeware datatype per immagini in formato PNG. 

httpjjww w. n a n u nqnu.o r gi -oli v erìwa rppng.Jìtml 

WarpJPEG.datatype vi 4.23 - freeware datatype per JFIF/JPEG - ht tp:Jiw ww .nan u nanu .orgì -oli ver/warpjpegh tml 
WarpDTPrefs v44.6 - Programma di preferenze per i datatype dellaserie Warp. 

http://www.nanunanu.org/ -oliver! warpd t prefs.html 

Directory Opus \4.I6 beta 4 - File Manager - http:Hdopus.amiga.p l/filesJOOpus4l6b4.hx 


EvenMorc v0.5 beta • visualizzatore di testi con plug-in per il l'ornato MS-WORD 


http://www.evenmore.co.uk 

hai v3.1 - Traduttore dall’Inglese all’Italiano - ftp://de.aminet.net/pub/a m inet/text/ misc/Ital_301.lha 
Warp3D v4.2a - Sistema per il supporto delle schede grafiche 3D su Amiga 
http:llwww.dcecom.de/grex/driver/Warp3P-4.2a.lha 

DiskMasterlI v2.5 beta 12 - File manager - http:llhome.t-online.de/homelrudolph-riedellPM2beta.zip 

PtnAsm - Assembler per processori PPG - ftp://ftp.aminet.org/pub/aminet/dev/asm/PtnAsm.lha 

UAF. vO.8.17 - Emulatore Amiga per Linux - http://www.freiburg.linux.de/ ~uae/binlsourcesldevelop/uae-0.8.17.tar.gz 


Tales Of Tamar V0.37_R1 - Gioco di strategia in rete - http://www.tamar.net/secureiTalesOframar_V 0.37_R 1 .ll m 
FrccCiv vi.7 - Clone del gioco Civilization - http:// home.t-online.de/home/sebauer ' 

Defender of thè Crown - Rilasciato il mitico gioco della Cinemaware - http:llcinemaware.CQnt/clsgame_dotc.qsp 
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MEDICRTIDN 


di Nicola Morocutti 


N 




el l'affollato mercato di schede 
di espansione PCI per Amiga 
si sta combattendo una lotta 
all'ultimo sangue tra i tre 
principali attori della scena: 

Klbox, DCE e 
Matay. per rius¬ 
cire a conquistare 
la piti ampia fetta 
di mercato e per 
convincere chi è 
ancora scettico 
riguardo all'up- 
grade PCI della 
propria macchina. 
Proprio di questi giorni è l’an¬ 
nuncio da parte di DCE che 
entro alcune settimane, quindi 
quando leggerete questo arti¬ 
colo sarà sicuramente già 
disponibile, verrà rilasciata 
una nuova serie di driver per 
schede audio c TV timer per 
colmare il gap che si è creato 
nei confronti di .Vlediator che, 
con il suo multimedia CD ha 
già disponibile il supporto per 
tali schede. La novità di mag¬ 
gior rilievo è che 
tale insieme di 
emulatori sarà 
reso disponibile in 
forma totalmente 
gratuita, senza 
quindi doversi 
sobbarcare della 
spesa per il MM 
CD come 
Mediator. 


per 

I 

chipset supportati sui TV 
Timer, stando alle 
dichiarazioni di DCE, saranno 
praticamente gli stessi già 
disponibili per Mediator, stes¬ 
so discorso vale per le schede 
audio con il supporto garanti¬ 
to per le comunissime Sound 
Blaster 128. Altro interessante 
progetto che sta prendendo 
vita grazie alla disponibilità 
elei driver per TV Timer è 
Visionarv. un'interessante pac¬ 
chetto. creato dagli autori di 


CyberGfx che permetterà di 
utilizzare in maniera 
molto intuitiva e como¬ 
da la propria scheda > 

TV collegala alla 
GRex. La prima 
cosa che salta 
all'occhio di 

Visionar)' è senza dub- 
bio l'ottima e coloratissima 
interfaccia utente, che perme¬ 
tte l'uso di skin (alla Amiga 
Ainp) per personalizzarne al 
massimo l'aspetto. Ottima 
appare anche la quantità di 
controlli ed opzioni disponi¬ 
bili. potremo definire la nos¬ 
tra lista di comandi, control¬ 
lare volume, ingrandimenti, 
grabbare immagini c filmati e 
molto altro ancora. Visionarv 
supporta nativamente i 
seguenti chipset: BT878, 
BT879, BT848, Conexant 

Kusion 878a e Conexant 
Fusion 879, oltre a chipset 
Microtune Timer e Philips 
Timer per la sintonizzazione. 
Nella pagina di supporto si 
dichiara che il programma è 
stato testato con successo con 
le seguenti schede: Knc-One 
TV Station, Hauppauge 
WinTV Go, Vobis TV Cai, 
AVER Media TV. Terra tee 
TerraTvalue, Askey Magic 
Tvicw FM, Pinnacle Studio 
Pct\ Rave, Typhoon TView 
FM RDS BT878 PAL BG. 
PixelView PiayT, Livevicw 
Flvvideoll, FlyVideo98 e 
VoodooTV FM. Il programma 
ci pare molto interessante, 
vedremo di proporvene una 
prova completa nel prossimo 
numero. In Polonia comunque 
Matay ed Elbox non stanno 
certo con le mani in mano se 
infatti la prima ha presentato 
nuovi driver Sana II per la 
propria Promethcus, le novità 
piti interessanti arrivano sicu¬ 
ramente dalla casa produttrice 



delle 
Mediai o r. 
R i c h a r d 
Brooklyn, un pro¬ 
grammatore esterno 
ad Elbox, ha infatti cre¬ 
ato una soluzione integrata 
per la gestione delle schede 
PCI collegate a Mediator. Il 
programma, che per certi 
versi può ricordare nelle final¬ 
ità, le utility di gestione del- 
l’hardwarc di Windows, per¬ 
mette in un' unica, comoda 
interfaccia di tenere sotto con¬ 
trollo e di configurare tutti i 
parametri delle schede audio, 
video e TV timer attualmente 
supportate da Mediator. 
Medicatimi, che ha anche 
ottenuto l'approvazione uffi¬ 
ciale di Elbox, è attualmente 
disponibile in una preliminare 
c limitata versione 1.01 men¬ 
tre sta proseguendo il lavoro 
sulla 1.03 e sono già stali f is¬ 
sati i punti che verranno 
sviluppali nelle successive 1.04 
ed 1.05. Nella versione che 
probabilmente sarà disponibile 
entro poche settimane (1.03) 
troveremo: una GLI migliora¬ 
ta, l'accesso diretto alla 
pci.library, molti bugfixed il 
supporto per le schede TV e 
SoundBlaster. Le caratteris¬ 
tiche delle versioni future 
sono: per la 1.04 il supporto 
per Warp 3D, l'integra/ione di 
un sistema eli localizzazione e 
la correzione di eventuali bug 
della 1.03; mentre per la 1.05 
è previsto l’accesso diretto alla 
tv.library, l’update automatico 
del programma via Internet 
ed ulteriori eventuali bugfix. 
Speriamo di proporvi anche 
in questo caso una prova nel 
prossimo numero. 

http://uuu'.dcecom,(ie 
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PORTE DRLLH EERMRNIH IL FUTURE DI RMIGR7 





di Nicola Morocutti 

bplan Gmbh t una diua che da 

pochissimi mesi si ò 
affacciala nel mercato 
Amiga, ira le sue fila si con¬ 
iano però alcuni "nomi noti" 
della fu Phasc 5, a riprova che 
i loro ambiziosi progetti non 
sono frutto di improvvisazione 
ma rappresentano l'ideale con¬ 
tinuazione di quel processo 
evolutivo clic Phase ò aveva in 
mente per il mercato Amiga. 
Il primo prodotto che bplan 
ha annunciato c la mother- 
board "Pegasos" una piastra 
madre in formato mieto ATX 
dell'ultima generazione su cui 
battono uno o addirittura due 
cuori Motorola sotto forma di 

P o w e r 
PC G3 o 
G4. Il 

progetto, 
iniziato 
lo scorso 
anno c 
o r ni a i 
giunto 
alle bat¬ 
tute con¬ 
ci u s i v e 
ed il lan¬ 
cio sul 

mercato della motherboard è 
previsto entro la fine dell'anno 
(anche se probabilmente coin¬ 
ciderà con l'uscita di Amiga 
OS 4.0 in novembre). I.e 
caratteristiche del prodotto 
sono molto interessanti c por¬ 
tano una ventata d'aria fresca 
nel mercato Amiga proponen¬ 
do finalmente una scheda 
madre nuova da sostituire a 
quella dei nostri Amiga 1200 
o 4000. Considerando poi i 
ritardi accumulali dal progetto 
AmigaONE di Eyetech. 
Pegasos potrebbe essere la 
prima motherboard della 
prossima generazione Amiga e 
sicuramente la prima su cui 
far girare il nuovo OS 4.0. 
Come già dicevamo le speci¬ 



fiche del progetto Pegasos 
sono mollo interessanti, la 
motherboard in formato 
microATX presenta due slot 
processore a 133Mhz su cui 
potranno essere installati tutti 
i processori della famiglia 
Power PC G3 o G4, due 
banchi per DIMM SDRAM PC 
133. uno slot AGP che consen¬ 
tirà di utilizzare da subito le 
schede video supportate da 
OS 1.0 come la Matrox G550, 
tre slot PCI ed un firewire. 
scheda di rete 10/100 integra¬ 
la. 4 porte USB. chip audio 
on-board AC97 (o Sound 
Blaster Live! opzionale), porta 
ad infrarossi, due connettori 
IDE in standard AFA 100. 
porta PS/2 per tastiera e 
mouse, porta parallela c set i- 
ale e connettore Floppy 
1.44Mb. Ci troviamo pratica- 
mente di fronte ad una piastra 
madre standard in grado di 
permettere l'utilizzo di tutte le 
schede ed espansioni attual¬ 
mente disponibili sii PC sem¬ 
pre che queste vengano sup¬ 
portate con appositi driver 
per OS 4.0 (anche se sarà 
comunque possibile far girare 
anche Linux). L.a rottura con 
il passato è evidente e molto 
marcata visto che, contraria¬ 
mente al progetto AmigaONE 
di Eyctcch, non i- prevista l'in¬ 
tegrazione con una piastra 
madre A1200 per garantire la 
compatibilità hardware con il 
passato. Sinceramente la scelta 
ri appare coraggiosa ma sen¬ 
sata e probabilmente l'unica 
percorribile per evitare l'allun¬ 
garsi dei tempi di proget¬ 
tazione dovuto allo studio nec¬ 
essario per integrare le due 
piastre madri. In fin dei conti 
Amiga deve definitivamente 
slegarsi dal suo pur glorioso 
passato pei tornare ad essere 
una piattaforma all'avan¬ 
guardia ed appare abbastanza 
ridicolo pensare ad una pias¬ 
tra madre magari con due G4 


ad 806Mhz costretta a dialog¬ 
are con il vecchio 68020 del 
1200 per far andare del vec¬ 
chio software. Molto meglio 
far girare una versione 
apposita di l'AE (che proba¬ 
bilmente farà parte di OS 4.0) 
che permette di evitare assur¬ 
di colli di bottiglia e di 
sfruttare sempre al massimo la 
potenza dei processori Power 
PC. Dal lato dei sistemi com¬ 
pleti bplan non produrrà, 
molto probabilmente, sistemi 
assemblati lasciando all'utente 
o comunque ai rivenditori la 
possibilità di personalizzare al 
meglio il sistema. Non occor¬ 
rerà coni inique at tendere 
Amiga OS 4.0 per vedere un 
sistema Amiga-likc girare su 
Pegasos in quanto bplan ha 
recentemente annunciato di 
aver condotto con successo 
test di integrazione con 
MorphOS che è risultato in 
grado di avvantaggiarsi 
enormemente del potentissi¬ 
mo hardware di Pegasos rius¬ 
cendo a sfruttare anche i site- 
mi bi-processore. Le prime 
piastre madri in vendita 
includeranno, molto probabil¬ 
mente, oltre a Linux anche 
una versione apposita di 
MorphOS che con la sua 
veloce emulazione Just in 
l ime di 68k permetterà (un 
po' come accade con Amiga 
OS XI. su x86) di sfruttare già 
al massimo il parco software 
esistente, con la sostanziale 
differenza, rispetto ad OS XL. 
di far girare anche tutto il 
software Power PC. Speriamo 
di vedere presto sugli scaffali 
questa scheda, intanto vi 
rimando al prossimo numero 
dove, con ogni probabilità, 
troverete un'intervista a bplan 
e sicuramente notizie piti sut- 

f 

cose sulla versione finale del 
prodotto (magari anche una 
recensione, ma non sperateci 
troppo). 
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www.virtualworks.it 



Mediator PCI e Multimedia CD: 
Voodoo 3, Sound Blaster 128, TV tuner e 
schede di rete per Al 200, Zorro IV e A4000. 
In arrivo driver Warp 3D per Voodoo. 




Amiga OS 3.9 ora disponibile 
anche il nuovo Manuale in italiano. 
Arrivato il nuovissimo Amiga OS XL 

per processori x86. 




Decine di raccolte su CD disponibili: 
Amiga.it, Amy Resource, Aminet, 
Glow Icons Collection, C=64 Classix 
e moltissime altre... 




Una valanga di giochi disponibili: 
Shogo, Earth 2140, Payback, Exodus, 
Land of Genesis, Nightlong, Simon 2 

e decine di altri titoli. 




I nostri prodotti sono disponibili anche presso: 


BYTE 

g&n&c&iton 


Byte Generation Srl 
Via R.Venuti 27/29 
00162 Roma 
tei 02/86205396 



Virtual World 
Via S. Liberale, 11 
98100 Messina 
tei. 090/5726616 


Virtual Works di Vidale Enrico Via Tabacco, 58 36061 Bassano del Grappa (VI) 


--------0424/393119 cel. 348/6613129 
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Mediator PCI AI200. 
la prima scheda PCI 
per Amiga 


IV T umorose sono le novità 
\ hardware che 

riguardano il nostro 
computer, oltre agli annunci 
di nuovi modelli Amiga da 
parte eli Amiga Ine, siamo 
attualmente (piacevolmente) 
invasi da nuove schede che 
permettono di utilizzare su 
Amiga le più moderne schede 
PCI. La prima, in ordine di 
apparizione è stata la 
Mediator PCI per Amiga 
1200, Elbox ha nel frattempo 
reso disponibile anche 
Mediator PCI ZIV per Amiga 
1200 dotati di slot Zoilo IV 
prodotti dalla stessa Elbox ed 
ha annuncialo le Mediator 
PCI Zorro III per Amiga 
3000/4000/1200 con slot 
ZorroIII e Mediator PCI 
A4000 che si collega diretta¬ 
mente sulla piastra madre del 
4000. al posto della scheda 
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con gli slot Zorro. Dal lato 
software, Elbox, dopo aver 
rilascialo inizialmente i driver 
per praticamente tutte le 
schede video basate su proces¬ 
sore S3 Virge (lo stesso utiliz¬ 
zato sulle CybcrVision64/3D) e 
il software per l'utilizzo delle 
schede di rete, ha rilasciato 
anche i driver pei il supporto 
di tutte le schede video basate 
su Voodoo3, Voodoo4 c 
Voodoo 5. Per tutte le schede 
video è supportata solo la 
modalità 21), mentre il sup¬ 
porto per il 31) (solo per le 
VoodooS) ò in fase di sviluppo 
da parte di Hypcrion, che sta 
lavorando per la realizzazione 
dei driver Warp31) sia per 
m68k che per PPC. 
Probabilmente quando leg¬ 
gerete questo articolo, i driver 
Warp3D per Mediator PCI 
saranno già disponibili. Ecco 
una lista dei driver forniti 
all'acquisto della Mediator 

PCI: Schede grafiche PCI: 
VoodooS 5500 64MB, 

Voodoo 1 4500 32MB, 

Voodoo3 3000 16MB, 

VoodooS 2000 16MB. Voodoo 
Banshee 16 MB, S3 ViRGE 

86C325 2 MB,SS ViRGE 


86C325 4MB. S3 ViRGE/DX 
86C375 2MB. S3 ViRGE/DX 
86C375 4MB. Schede di rete 
PCI: Winbond 89C940K. 
Reai lek RTL-8029, NetVin 
NV5000S.C., Holtek 

H’180232, Holtek H 180220, 
Cotnpex RI.2000. SureCom 
NE34.KTI ET32P2, Via 
86C926. Tutti i driver pei le 
Mediator PCI citati, sono da 
ritenersi gratuiti, ovvero ven¬ 
gono rilasciato con l'acquisto 
della scheda Mediator PCI. 
Elbox ha presentato in questi 
giorni una nuova raccolta di 
driver per le proprie schede 
Mediator PCI. Questi driver 
vengono distribuiti su un CD- 
Rom completo anche di due 
chip da sostituire a quelli pre¬ 
senti sulla propria Mediator 
per aggiornarne il firmware 
(risolvendo tra l’altro l'annoso 
problema dell'indirizzamento 
della memoria sulla scheda 4/8 
Mb) e di tutte le istruzioni 
necessarie per l'operazione. 11 
CD-ROM contiene i driver per 
utilizzare sia la scheda audio 
SoundBlaster 128 che le schede 
TV. il costo del CD à di circa 
£ 70.000. Elbox annuncia per 
il futuro, lo sviluppo di nuovi 
driver per schede Modem. 
ISDN, USB c SCSI, schede 
multimediali come decoder 
hardware per l’MPEC-2. 
Eccovi, di seguito, la lista com¬ 
pleta dei driver multimediali 
presenti nel Mediator 
Multimedia CD, da utilizzare 
con le schede Mediator PCI 
prodotte da Elbox. 

Il Mediator Multimedia CD 
contiene il supporto per le 
schede I V basate sui seguenti 
chipset: Bt848A,Bt849A. 

Bt878A. FU SION 878A, 
FUSION 879A. 

Ecco la lista completa delle 
schede TV attualmente sup¬ 
portate: ADS Technologies 
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Graphics 


Channel Surfer TV', Aimslab 
VHX, Anubis Magic TView 
CPH051/061. Askey Magic 
TView CPH051/061, AVEC 
I nte rcaptu re, AVe r Med ia 

TVCapture 98, AVerMedia 
TVPhone, CHI Raffles Card, 
Chronos Video Shutile II, 
Diamond DTV2000, Dyualink 
Magic TView, Eaglc Wireless 
Capricorn2, Fly Video II, 
FlyVideo '98. FlyVideo 
'98/FM, GrandTec 
'Grand Video 

C a p t u r e ' , 
Hauppauge old, 
I m a g e n a t i o n 
PXC200. Intel, 
Intel Create and 
Share PCI, 

iProTV, Leadtek 
Win Fast 2000, 
Leadtek WinVicw 
601. LifeVicw FIvKit 
w/o, Tuner, Little 
OnAir TV. MATRIX- 
Vision MV-Dclta, MATRIX- 
Vision MV-Delta 2. MIRO 


PCTV, MIRO PCTV prò, 
Newet Hauppauge WinCain. 
Phocbc Tv, Master + FM. 


Pinnade PCTV Studio Pro. 
Pinnade PCTV Studio/Rave, 
Pixelview Play'TV, PixelView 
PlavTV prò, Sigma TVII-FM. 
STB, STB2, Tcrratec, 
Terra'TV+, Tcrratec TV- 
Boostar, TurboTV, TView99 
CPH063, Typhoon Magic 
FView CPH051/061, Typhoon 
TView RDS / FM Stereo. 
Typhoon, TView TV/FM 
Funer, Vobis TV-Boostar. 
Zoltrix TV-Max. Il software 
sarà aggiornato in modo da 
supportare in futuro altre 
nuove schede TV. 

In occasione della fiera World 
of Amiga, che si terrà in 
Inghilterra il 2 Novembre, 
F.lbox probabilmente presen¬ 
terà le nuove schede PowerPC 
SharkPPC che insieme alle 
schede Mediator PCI support¬ 
eranno pienamente le speci¬ 
fiche Zito, pertanto permet¬ 
teranno di utilizzare anche il 
nuovo AmigaOS 4.0 PPG di 
Amiga Ine. 



http:llwww.elbox.cowi 



I Mediator Multimedia CD offre il supporto per TUTTI i modelli di schede audio Sound Baster 
PCI 128 basale sui seguenti chipset: ES1371, ES1373, CT5880, KVI938. Il driver supporla le 


seguenti modalità audio AHI: 


- SB128: 8 BIT MONO 

- SBI28: 8 BIT STEREO 

- SBI28: 16 BIT MONO 

- SB128: 16 BIT STEREO 

- SBI28: Hi Fi 8 BIT MONO 

- SB 128: Hi Fi 8 BIT STEREO 

- SB128: Hi Fi 16 BIT MONO 

- SBI28: Hi Fi 16 BII STEREO 


- SB 128 I: 8 BIT MONO 

- SB 128_1: 8 BIT STEREO 

- SB128_1: 16 BIT MONO 

- SB 128_1: 16 BIT STEREO 

- SB 128_1 : Hi Fi 8 BIT MONO 

- SB128_1 : HiFi 8 BIT STEREO 

- SB128L1: HiFi 16 BIT MONO 

- SB1281: HiFi 16 BIT STEREO 


Sono supportate anche tulle le modalità '++’ di AHI. La Sound Blastcr PCI 128 è la prima scheda 
audio per Amiga con due chip DAC indipendenti. Possono essere utilizzati contemporaneamente o 
in modo indipendente, come se fossero due schede audio. 

Il Mediator Multimedia CD contiene il completo supporlo per il 2D «Ielle seguenti schede video: 
Voodoo! 4500 32MB e Voodooó 5500 64MB. Sono supportate le seguenti modalità video: 


- 8 bit (CHUNKY) 

- 16 bit (R5G6B5) 

- 32 bit (A8R8G8B8) 

- 15 bit (R5G5B5) 

- 16 bit PC (R5G6B5PC) 

- 32 bit PC (B8G8R8A8) 

- 15 bit PC (R5G5B5PC) 

. 24 bit (B8G8R8) 

_f- 

- Y4U2V2 - Y4U1V1 
• 


Fune le risoluzioni, fino alla 2048x1536x32 @ 75, hanno il supporto ]>er l'accellerazione hardware 2D. 
Nel prossimo numero vi proporremo una prova su strada completa di questa interessante suite di driv¬ 
er per quella che da molti è vista come la migliore scheda PCI attualmente disponibile per Amiga. 
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COME 5FHUTTRRE I CDMUNI MDNITDR ■-■ER 

UNH SOLUZIONE IDERLE PER RBBINRRE 


FLICKER MHEIC 

INTERND DEE 


di Danilo Drago 


Visione 

d'insieme 

dello scandotihler. 



C on l'usciia delle 
schede BVision e 
CVision PPC c con le 
recenti VoodooS, ma 
soprattutto con la scomparsa 
di monitor in grado di aggan¬ 
ciare tutte le frequenze 
Amiga, si è fatta sempre più 
ricorrente la necessità eli poter 
sfruttare i comuni monitor 
VGA in commercio. 
Quest'ultiini hanno il vantag¬ 
gio di essere economici e di 
agganciare risoluzioni piti alte 
e stabili, ma non permettono 
la visione dell'uscita PAL dei 
nostri Amiga. Infatti, aggan¬ 
ciando solo le frequenze che 
partono normalmente dai 
SOKhz, è possibile sfruttarli 
con l'Amiga solo con i driver 
per monitor come il 
D B L PAL, 
D B L N T S C , 
Multiscan ecc... Nel 
caso in cui vogliamo 
utilizzare qualche 
gioco o vecchio pro¬ 
gramma che apre 
solo uno schermo 
PAL si è costretti a 
ricorrere ad un sec¬ 
ondo monitor, 
decisamente scomo¬ 
do e poco pratico. Si 
ò assistito cosi 
all'tisciia di 

numerosi scandou- 
blers che permet¬ 
tono di raddoppiare 
i 15 Khz propri 


degli schermi PAL portandoli 
a 31 Khz in modo da potere 
essere visualizzati corretta- 
mente sui comuni monitor 
VGA. Le vecchie 

CyherVision3D e le 
PicassoIV hanno già in 
dotazione uno scandoublcr 
(con flicker fixer programma- 
bile nel caso della Picasso) che 
permettono di avere su un 
unico monitor en tramile le 
uscite della scheda grafica e 
del chip custom dell'Amiga. 
Per chi (c si tratta di una 
buona fetta di amighisti) 
possiede invece una BVision 
o un’altra scheda deve accon¬ 
tentarsi di commutare tra le 
due uscite tramite l'impiego 
rii uno switchcr manuale o del 
modello elettronico recensito 
tra l'altro in questo stesso 
numero. In passato avevamo 
avuto modo di provare il dif¬ 
fusissimo (per l'epoca visto che 
ò stato uno tra i primi) scan¬ 
doublcr esterno della 
Micronik, ma già alla sua 
prima installazione ci aveva 
profondamente deluso vista la 
scarsa qualità del segnale in 
uscita che presentava delle 
vistosissime linee verticali 
nere oltre ad una luminosità 
troppo elevata rispetto a quel¬ 
la della BVision. Micronik 
ufficialmente attribuiva questo 
fastidiosissimo problema che 
di fatto rendeva quasi inuti¬ 
lizzabile il prodotto ari un 


difetto dell'AGA dell'AI200 
(cosa ovviamente rivelatasi poi 
non vera), e che ci costrinse a 
lasciare nel dimenticatoi*) 
questo primo (e oltretutto 
decisamente costoso) esempio 
di scandoublcr. Oggi fortu¬ 
natamente il mercato presenta 
un notevole numero di alter¬ 
native che risultano di qualità 
decisamente superiore sia nei 
modelli esterni che in quelli 
interni. Uno tra i migliori è 
senza dubbio quello * he andi¬ 
amo a recensire che, insieme 
alla controparte esterna risulta 
probabilmente il più valido 
disponibile attualmente. 


■INSTRLLRZIDNE 

La confezione arriva in una 
minuscola scatola di cartone 
con un adesivo che riporta il 
modello di Scandoubler. 
All'interno troviamo oltre 
alla piccola scheda anche una 
staffa con fessura VGA da 
applicare alle porte sul retro 
del lower. Da segnalare le 
esaurienti istruzioni, in due 
fogli A4, tradotte in italiano 
ad opera della Virtual Works. 
Sul secondo foglio è disegnato 
Io schema cìi collegamento 
all'A 1200 c all'A 1000. Lo 
Scandoubler vero e proprio è 
formato da tre pezzi: una 
basetta con i chip che si appli- 
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UN MENITER MGR RL MESTRE 


RMIER. 


Particolare dell'uscita VGA 
ori h due viti indispensabili per il fissaggio 
nell'apposito alloggiamento del Power Tower. 



ca su Lisa, una seconda basct- 
la che si applica su Alice, il 
connettore per monitor VGA 
con il cavetto collegato alla 
prima basetta. Niente «li pii* 
semplice! Basta una lieve 
pressione sulle schedine per 
l'inserimento, il collegamento 
del connettore VGA che 
nel nostro caso abbiamo 
provveduto a collegare in una 
delle fessure predisposte (una 
era già occupata dalla 
BVision) del Power Tower ed 
il gioco è fatto. 


■ PRE5TRZIDNI 



Il corpo principale dello scandouhlerlflicker fìxer. 



Il fratellino esterno . 
sempre di ottima qualità . 


Nelle ciliare istruzioni alle¬ 
gale è ben spiegato che lo 
Scandoubler, essendo dotato 
di flicker fixer, è in grado 
di deinterlacciare gli schermi 
PAL, NTSC ed Euro36 
fino alla risoluzione con 
overscan di 768x576. Non 
permette invece il bypass degli 
altri modi grafici e sincera¬ 
mente. visto il dcitucrlaa ia- 
torc accluso, non se ne avverte 
il bisogno, tanto più clic i 
modi come il DBLPAL 
sovraccaricano il DMA 
dell'Amiga rallentandone le 
funzioni anche di visualiz¬ 
zazione. Sul campo lo scan¬ 
doubler si è comportato 
benissimo e la qualità dell'usci¬ 
ta c eccezionale non pre¬ 
sentando assolutamente i 
difetti riscontrati con il mod¬ 
ello esterno della 
Micronik. Di con¬ 
tro negli scher¬ 
mi ad alta 
risoluzione si 
nota un pic¬ 
colo flickerag- 
gio quando si 
traslano gli 
schermi in basso 
e in alto, ma 
niente di allarmante. 

Va detto inoltre clic, 
come tutti gli scandoubler 
in commercio, ha l«> svantag¬ 
gio di restringere la palette 
dei colori. Non tutte le sfuma¬ 


ture possibili con l’AGA sono 
visualizzabili, ma considerato 
lo scopo primario dell'acquisto 
non costituisce un problema. 


■ CONCLUSIONI 

Flicker Magic della DCE 
passa quindi a pieni voti il 
nostro test. Consigliatissimo a 
chi, come chi vi scrive, utiliz¬ 
zando una scheda grafica, 
preferisce avere le due uscite 
su un solo schermo evitando 
di affollare la scrivania di 
monitor, oltre ovviamente a 
tutti coloro che. non 
possedendo una scheda video, 
vogliono utilizzare il loro 
Amiga su un comune ed eco¬ 
nomico monitor VGA che 
consente una nitidezza di 
immagine infinitamente più 
elevata di qualsiasi televisore 
ed anche di molti vecchi mon¬ 
itor compatibili 15Khz. Da 
non sottovalutare anche la 
presenza del flicker Fixer che 
elimina definitivamente l'an¬ 
noso problema dello "sfarfal¬ 
lio" dei modi interlacciati. ren¬ 
dendoli così finalmente pro¬ 
duttivi. Decisamente un ottimo 
prodotto. 



■ GIUDIZIO 33E 
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Virtual Works di Vidale Enrico 

•ì 

Via Tabacco, 58 

c 

36061 Bassa no del Grappa (VI) 


tei. +39/0424/512449 


Fax+39/0424/393119 

I 

-21 _ 

http://www.virtualworks.it 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 















http://www.oldgamGsitalia.net/ 


CDME 5FRUTTRHE I COMUNI MDNITDR UEH _ 

LR RI5FD5TR DEFINITIUR RI PROBLEMI 



SWITCHER MDNITDR 

ELETTRONICO 



di Danilo Drago 


C Gon l'avvento «Ielle 
schede grafiche 

BVision e CVisionPPC 
si è avvertita in 
maniera molto piti marcala 
rispetto al passato (vista anche 
la loro grande diffusione) la 
necessità di un commutatore 
video che permettesse, come 
le vecchie Cyber Vision64/3D 
e PicassoII/IV, di poter pas¬ 
sare dall'uscita della scheda 
grafica a <|uella AGA (o di un 
eventuale Scandoubler) e 
viceversa, il tutto sfruttando 
un unico Monitor; sia esso un 
Multisync o un piti comune 
VGA. Per lungo tempo si t* 
stati costretti a ricorrere ad 
uno switcher meccanico ester¬ 
no (con piccolo degrado 
delle immagini specie in alta 
risoluzione) o a rivolgerci al 
mercato estero dove sono già 
da tempo disponibili costose 
soluzioni per tutte le esigenze. 
Ora finalmente è stato pro¬ 
posto dalla tedesca KDH un 
prodotto abbastanza economi¬ 
co e soprattutto interno che. 
mantenendo tutti i collega¬ 
menti all'interno del case di 
Amiga, evita perdite di qualità 
e disturbi all'immagine visual¬ 
izzala sul monitor e soprattut¬ 
to elimina quel grande 
groviglio di fili che imperver¬ 
sava sulla scrivania con i mod¬ 
elli esterni (sia meccanici che 
elettronici). 



■ CONFEZIONE E 
CRRHTTERI5TICHE 

Lo switcher giunge in una 
custodia di plastica per video¬ 
cassette con in copertina una 
fotocopia in b/n raffigurante 
l'elettronica del commutatore 
stesso con un semplice schema 
di collegamento. All'interno 
troviamo le istruzioni (anche 
in italiano), una staffa forata 
per 2 porte VGA e relative 
viti. 2 fascette a tirare, uno 
spinotto VGA provvisto rii 
cavetto per il collegamento 
allo switcher. lo switcher elet¬ 
tronico, un cavetto di alimen¬ 
tazione ed infine un comodo 
pulsante tipo Reset. Sotto la 
scheda dello switcher si legge 
una scritta "Rev.3" e" Macie 
with Amiga”, segno che t stato 
ideato e progettato con Amiga 
(anche se il suo uso non si 
limila solo alla nostra 
piattaforma come vedremo). 
Dalle chiare istruzioni in ital¬ 
iano, tradotte ria Virtual 
Works, si apprende che è pos¬ 
sibile usare lo switcher con 
schede BVision, CVisionPPC, 
AGA o uno Scandoubler inter- 
no/csierno e addirittura lo si 
può utilizzare come commuta¬ 
tore tra l'Amiga ed un PC. 
geniale! Ma nulla vieta, visti i 
semplici collegamenti, «li adat¬ 
tarlo anche con le nuove (in 
campo Amiga) Voodoo3 con¬ 
nesse ai moderni slot PCI 
disponibili già da un pò per¬ 
mettendo in questo modo di 
visualizzare sullo stesso moni¬ 
tor anche le fasi «li boot, 
l’Early Startup Manager e 
l'avvio senza startup altrimenti 
non visibili con scheda video 
PCI (che non è attiva al boot). 


■ LR PRnL'R 

Secondo le istruzioni il cavet¬ 
to della B/CVision va collega¬ 
to al primo connettore pci- 
pendicolare alla porta di 
uscita VGA presente sullo 
switcher. mentre sul secondo 
connettore va collegato il 
cavetto proveniente da uno 
scandoubler interno o. tramite 
l'adattatore incluso, una secon¬ 
da scheda grafica, uno scan¬ 
doubler esterno o la semplice- 
uscita dell’Amiga. In quest'ul¬ 
timo caso occorre procurarsi 
un ulteriore adattatore RGB- 
VGA. Qui sono sorti i primi 
problemi. Va notato che sul 
computer usato per la recen¬ 
sione è installato l'ottimo scan¬ 
doubler interno con 

FlickcrFixer della DCE, ogget¬ 
to di un'altra recensione in 
questo stesso numero. In 
pratica dopo aver eseguito 
tutti i semplici collegamenti 
l'Amiga all’accensione entrava 
in un loop infinito di reset 
che, abbiamo scoperto, essere 
causato dallo scandoubler. 
Quando questo infatti era 
scollegato l'Amiga tornava a 
funzionare correttamente. 
Guardando con attenzione il 
cavetto proveniente dallo 
scandoubler ci siamo accorti 
che quest'ultimo presenta 2 fili 
invertiti a differenza del cavet¬ 
to proveniente dalla BVision. 
La soluzione è semplice: basta 
utilizzare l'adattatore VGA 
per connessioni esterne forni¬ 
to a corredo. Riconnettendo 
infatti il cavetto dello scan¬ 
doubler alla sua originale- 
porta VGA connessa a sua 
volta all'adattatore VGA. tutto 
funziona regolarmente. 
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Visione d'insieme 
del contenuto 
della confezione. 


Particolare 
della parte 
: upenare 
dello switcher, 
il tuo layout 
molto semplice . 


Il retro 
della scheda . 
votate la scritta 
Mode with Amiga* in alto . 
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MUNÌ MONITOR ’v'ER 


UTENTI CON 5CHEDH UIDED. 



Sicuramcnie altri modelli di 
scandouhler non presentano 
assolutameiue questo tipo di 
problema. Nel caso in cui si 
disponga invece di uno scan¬ 
doublcr esterno o del solo 
AGA (e si dispone quindi 
anche di un monitor multi¬ 
sene che aggancia tutte le 
frequenze del cliipsct grafico 
di Amiga) basterà montare 
sullo switcher l'adattatore ed 
avvitarlo alla porta con le 2 
feritone VGA predisposte 
assieme al connettore VGA 
d'uscita già presente sullo 
svvitcher. In questo modo una 
porta funge da ingresso e l'al¬ 
tra da uscita. Insomma i col- 
legamenti fattibili sono 
molteplici, basta avere l'occor¬ 
rente necessario: l'adattatore 
per monitor VGA da 23 pins 
a 15 ed una piccola prolunga 
VGA come quella fornita con 
la CyberVision 64. Gli ultimi 
collegamenti da fare sono 
quelli relativi all'alimen¬ 
tazione, al pulsammo che va 
posto in uno dei 2 jumpers 
accanto all'ingresso dello scan- 
doubler ed infine avvitare lo 
svvitcher al tovver tramite la 
porta fornita. Qucst'ullimi 
collegamenti possono essere 
evitati sul PowerTovvcr clic già 
dispone di 2 feritoie VGA 
proprio sotto l'alimentatore 
del tovver e eli 2 pulsanti tipo 
Reset. Nella configurazione 
utilizzata per la prova infatti 
uno è collegato alla scheda 
madre come Reset. In questo 
modo il tutto appare elegante 
e ben congeniato. 


Provato su: 

A1200 Tower Kick 3.1 OS 3.9 

BlizzardPPC 240/060 64MB 

B Vision PPG 

HD 20 GBytes IDE 

CD 36x Atapi 

CDRAV Yamaha 4260t Scsi 

2 Drives 


■ CC3NCLUSIDNI 

Sul campo lo svvitcher si è 
comportato piii che egregia¬ 
mente mantenendo ciò che 
promette e cioè di commutare 
tra scheda grafica e scandou- 
bler o AGA alla sola pres¬ 
sione di un tasto e senza 
alcun degrado dell’immag¬ 
ine. Bisogna però segnalare 
clic seguendo le istruzioni 
accluse. all'accensione 

dell'Amiga, «li default sarà 
data priorità all'uscita AGA 
cosa che potrebbe non esservi 
congeniale. Saremmo quindi 
costretti tutte le volte a pre¬ 
mere il pulsante per poter 
abilitare l'uscita della scheda 
grafica, per evitare questa 
noia basterà semplicemente 
invertire i due spinotti 
(scheda grafica/ AGA) sullo 
svvitcher. Una possibile 
lamentela potrebbe riguardare 
il fatto di dover premere un 
tasto per la commutazione clic 
av rebbe potuto essere auto¬ 
matica. In realtà le 
B/CVisionPPC non sono state 
progettate come la vecchie 
CybcrVision/Picasso. ed una 
commuta/ione automatica 
risulta sicuramente «li non 
facile implementazione. 
Comunque lo svvitcher si è 
dimostrato una vera comodità 
e vale tutto il suo costo. 
Finalmente è possibile utiliz¬ 
zare in maniera semplice e 
produttiva un solo monitor 
liberando prezioso spazio sulla 
scrivania e senza perdere qual¬ 
ità «li segnale. Un prodotto 
decisamente «onsigliato a tutti 
coloro (e sono la maggioranza 
della comunità Amiga) che 
necessitano di uno strumento 
facile c comodo per alternare 
l'uscita AGA e scheda video 
sul proprio monitor VGA. 



■ GIUDIZIO SEK 
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learWater ha pubblicalo Aqua. un'avventura grafica molto simile 
al gioco Myst. utilizza infatti grafica in alta risoluzione completa¬ 
mente in 3D con visuale in prima persona ed £ stato realizzato specifica¬ 
mente per Amiga. E’ possibile visionare la demo, dove sono presenti 
numerose schermate del gioco. Eccone le principali caratteristiche: 

- grafica in alta risoluzione - visuale in grafica rendcriz/aia in 3D 

- scene animate - audio campionato - facile gestione "punta e clicca" 

- possibilità di salvare e caricare il gioco in qualunque momento 

- alto grado di interazione - visuale in prima persona 

- possibilità di scegliere la modalità video - multitasking 

- supporto di AGA c schede grafiche 

- compatibilità con UAE - altro 

Aqua richiede un Amiga con 68020 o superiore, AGA o RTG, 8 mega di 
ram, OS 3.x. CD-ROM e hardisk ed c garantita la compatibilità con UAE. 

\nctlpvhlicisameHitidex.html 




EXULT 
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sorpresa è stato rilasciato 
su internet Exult. un pro¬ 
gramma che permette di 
giocare su Amiga al gioco eli 
ruolo Ultima 7: Black Gate e il 
suo data-disk Scrpent Isle, 
prodotti dalla Origin. lutto 
quello che vi serve per giocar¬ 
lo su Amiga è una versione 
del gioco per PC (in formato 
non compresso). In uno dei 


prossimi numeri cercheremo 
di proporvi una prova di 
questo interessante quanto 
inatteso pro¬ 
gramma che 
permette «li uti¬ 
lizzare final¬ 
mente anche su 
Amiga uno tra i 
giochi «li ruolo 
più belli «li tutti i 
tempi. 


http://www.muenster.de/-tomjo 

adlexult.html 


armuglio aggirioinc 

STOP 
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FRVBHCK 


di Claudio Marro Filosa 

Apex Design do, )o numerosi mesi di 

annunci ha finalmente 
rilasciato Payback. un bellissi¬ 
mo gioco decisamente origi¬ 
nale nel panorama Amiga, 
infatti impersonate niente¬ 
meno che un criminale e il 
vostro scopo è quello di 
diventare un vero e proprio 
"maestro del crimine". Il gioco 
£ caratterizzato da uno schema 
completamente non lineare, si 
può fare tutto quello che per 
noi risulta più logico, scoprite 
delle missioni segrete, oppure 
semplicemente dedicarsi a 
delle pazze folli incisioni. 



Caratteristiche del gioco: 

- 3 grandi città da esplorare, 
con decine eli varie missioni ila 
completare. 

- Pilota carri armali, elicotteri, 
barche, autobus, macchine 
radiocomandate e tanti altri 
entusiasmanti veicoli. 

- Condizioni climatiche vari¬ 
abili: pioggia, neve, sereno. 


giorno o notte. 

- Missioni di spionaggio. 

- Supporta schede grafiche 
multi-risoluzione. 

- Suono stereo a 12 canali. 
Simulazione realistica dell' 
effetto Doppici . 

- Supporta i controller per 
PSX e CD32. 

- Colonna sonora professionale 
suonata da CD. 

- Tradotto in varie lingue, tra 

cui Italiano, Inglese. Tedesco. 
Francese, Spagnolo, 

Norvegese. Svedese. Ceco, 
Sloveno e Serbo. 

- Animazioni dei personaggi 
rilevate dal vivo. 

- Motore 3D. Texturc map- 
ping con correzione di 
prospettiva, riflessi realistici 
sulle auto, riflessi in rilievo, 
effetti avanzati alpha channcl 
e ombre in tempo reale. 

- Modalità multigiocatore: lino 
a 1 persone possono giocare 
simultaneamente. 

- Crea i tuoi livelli con l'editor 
di mappe incluso nel gioco 

Richieste: Amiga con 68020. 
Iti mega di RAM, 20 mega di 
un, CD-ROM. 

AG A/scheda grafica 
Raccomandato: Amiga con 
68010. 16 mega o piti di 

RAM, -15 mega di HI), 
CD-ROM 6x, AG A/scheda 
grafica 

Attualmente Apex Designs ha 


g 

rilasciato già it e aggiornameli- ^ 
ti del gioco, dove oltre ad 
eliminare i vari "bug" che senio 
stati riscontrati, sono state 
aggiunte numerose migliorie, 
tra cui molte segnalate dagli 
stessi utenti, in questo modo 
Apex ha dimostrando un’otti¬ 
mo supporto agli utenti 
Amiga, ricordiamo inoltre che 
presso il loro silo c* possibile 
anche scaricare numerose 
nuove mappe da utilizzare con 
Payback. Apex Designs è 
attualmente impegnata per 
realizzare un nuovo e signi¬ 
ficativo aggiornamento del 
gioco, molto atteso dato che è 
stato annunciato il supporlo 
per le schede PowerPC e in un 
secondo momento anche il 
supporto per il WarpSD. 
questo permetterà oltre atl 
avere una velocità di gioco 
decisamente elevata anche 
nelle alte risoluzioni, anche 
una grafica decisamente 
migliore, con numerosi nuovi 
effetti grafici non presenti 
nella versione m68k. Il rilascio 
deU'aggiornamento dovrebbe 
essere imminente, probabil¬ 
mente sarà già disponibile nel 
momento che leggerete questo 
articolo e completamente gra¬ 
tuito per chi ha già acquista¬ 
to il gioco. 

Apex Designs: 

http:liwww.apex-desigiis.net/ 





WDHLDRD 


P er chi è appassionato dei classici giochi per Amiga, non porta fare a meno di utilizzare programmi come JST (diven¬ 
tato f reeware) e WHDI.oad, costantemente aggiornati, permettono, grazie agli ormai centinaia eli instalier disponibili, 
di installare sul proprio hard-disk i vecchi giochi Amiga e di farli finalmente funzionare anche sulle configurazioni 
più moderne, dove normalmente risultano incompatibili a causa del ^hipset AGA o dei piti recenti processori della niotoro- 
la. Rispolverale i vostri vecchi dischetti c, una volta installali i giochi sul proprio hard-disk, potrete nuovamente rigiocare ai 
vecchi classici sul vostro Amiga rivivendo i magici momenti di quando Amiga era il re dei videogiochi. 

JST: http :/ J jJJab re. free. fr /Qfff ignipqfcheSihtwl I WHDI.OAD: httù.l/w ; 
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umero.sc sono le novità per (piamo riguarda rotti- 
ino gioco strategico in tempo reale di Epic, è stato 
infatti recentemente rilasciato un nuovo aggiornamento 
che elimina alcuni problemi riscontrali da utenti in pos¬ 
sesso di lettori CD-ROM collegati al controller SCSI delle 
schede BlizzardPPC e CvberSionnPPC. Il nuovo aggiorna¬ 
mento permette anche la possibilità i impostare la velocità 
di gioco. ERIC Marketing ha anche annunciato (‘uscita di 
Karth 2140 Mission Pack, un CD-ROM utilizzabile sia su 
Amiga che su Macintosh, con HO nuove missioni, due 
nuove costruzioni. 6 nuove unità di combattimento e un 
nuovo scenario. Pagati Games, curatori della versione 
Amiga del gioco, hanno attivato una mailing-list (solo in 
inglese) dedicata a Earth 2140, per poter discutere delle 
strategie di gioco, la giocabilità, gli aggiornamenti e le mis¬ 
sioni aggiuntive, (ili stessi sviluppatori del gioco sono 
disponibili per le varie domande direttamente sulla Maling 
lisi. Ecco le caratteristiche tecniche di Earth 2140, ricor¬ 
diamo che c l'unico gioco strategico su Amiga ad utilizzare 
una stupenda grafica a 16 bit: 


- Gioco strategico in tempo reale 

- fiO missioni 

- 70 differenti costruzioni e veicoli 

- possibilità di giocare con la rete, fino a 6 giocatori 

- fino a 65mila colori in 640x480 o 800x600 

- tracce musicali professionali 

- lunga introduzione iniziale e filmati intermedi 
Le richieste di sistema sono: 

- 68060 (raccomandato il PPG) 

- 24 megabytes RAM 

- Scheda grafica compatibile con GyberC.raphX o PicassoOO 

- Modalità video 640x480 16 bit e/o 800x600 16 bit 

- WarpOS per la versione PPG 

EPIC Interactive: http:ilwww.epic-interactive.coml 
Mailing-list : http : JJ.wwuKeg roups.c<nn/Jist/pagan-e214(J 
Aggiornamento: 

h(ip:!Ju'W u'.epicinteract jye.com: cnglisk/down(oadìDemo sìE2l 

40 JEnglish-Q204Q1 Aha 

Paganiiames: http:iiwww.pagan-games.com/ 



L a mitica Cinemaware in collaborazione con ClicBOOM, annuncia la realizzazione di una 
versione "Digitali) Reihastcred" dell’ indimenticabile Defènder of thè Crown. Il gioco 
mi CD-ROM sarà militi-piattaforma, attualmente sono supportati il PG e il Macintosh, il costo 
previsto è tra i I 1.99 e 19.99 Dollari USA. Si potrà giocare alla versione originale, ma con una 
nuova grafica e una nuova musica all'avanguardia grazie alle tecnologie attuali. E' prevista la 
realizzazione di altri classici giochi della Cinemaware, come The I hree Stooges. Wings. SDÌ. 
The King of Chicago. Lords of thè rising Sun. Rocket Ranger, Sinbad and thè l inone of thè 
falcon. Il Carne front «Ite Desctt. Anthcads e la serie I V Sports. 


Cinemaware: http:ilwww.cine m qware.coml 
Click BOOM: http:llclickboom.QQm/einemawarei 


DEFENDER 

□F THE CROWN 


EXDDU5 

Altro interessantissimo gioco 
strategico è Exodus: The Last 
War, pei il quale sono stati 
rilasciati due aggiornamenti, il 
primo è disponibile su inter¬ 
net. mentre il secondo, dec isa¬ 
mente più interessante, viene 
inviato via e-mail solo agli 
utenti regolarmente registrati. 
Questo secondo aggiornamen¬ 
to, tra le varie migliorie, per¬ 
mette a tutti i possessori di 
schede grafiche un netto 
incremento della velocità del 
gioco, pertanto se visionate la 
demo del gioco, ricordate che 
la versione commerciale è 
decisamente più veloce c gio- 
cabile. 

Sland Media*- Exodus: 

The last war: 

http://republika.pl/ darexodiw /zq 
powied zj .ht m l 
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casamenti' attiva risulta 
Hyperion Software, con 
numerose c piacevoli novità 
per Amiga, a cominciare dal 
loro nuovo sito internet com¬ 
pletamente 
rinnovato, 
tra le novità 
una se/ione 
FAQ aggior¬ 
nata e la 
possibilità di 
registrare i 
propri 
giochi diret¬ 
tamente on- 
line e accedere al loro portale, 
con la possibilità di prelevare 
gli aggiornamenti e le ultime 

v ersi o u i 
(anche in 
antep rima) 
dei driver 
W a i p 3 I). 
Tutti gli 
utenti regis¬ 
trati potran¬ 
no anche 
diventare 
beta-test et 
dei nuovi titoli della 

Hyperion. In occasione del 

rinnovo del sito. Hyperion ha 

provveduto 
a rilasciare 
un secondo 
aggiorna- 
tnento «lei 
gioc o 
Heretic 11, 
tra le 

migliorie ce 
un aumento 


della velocità fino al 25$ in 
più e sono stati eliminati alcu¬ 
ni "bug" presenti nella prece¬ 
dente versione. Questo secon¬ 
do aggiornamento permette di 
visualizzare nuovi eliciti grafi¬ 
ci sia con le schede grafiche 
Permedia 2 che con le nuove 
Voodoo.3, per queste ultime 
schede infatti, c'è finalmente il 
pieno supporto. Hyperion 
negli ultimi mesi ha rilasciato 
anche il nuovo gioco in 3D 
Shogo: Mobile Armor 

Division, originalmente svilup¬ 
pato dalla Monolith per PC. 
In questo titolo dovete 
pilotare dei mega-robot (come 
nei cartoni animati di 
Gundam per intenderci) in 
guerre catastrofiche ambien¬ 
tate in un mondo futuristico, il 
tutto naturalmente immerso 
nelle atmosfere dei tipici "car- 
toons" manga. Il gioco risiede 
in una elegante confezione di 
cartone (decisamente più bella 
rispetto a quella di Heretic II). 
oltre al CD-ROM è presente 
un manualetto di 20 pagine, la 
ricca documentazione è pre¬ 
sente anche all'iiitcì no del CD¬ 
ROM in formato HTML. Per 
giocare a Shogo, dovete dis¬ 
porre di un Amiga dotato di 
PowerPC, almeno 64 
niegabyte di RAM. scheda 
video e molto spazio libero sul 
vostro HI), dato che l'instal¬ 
lazione -minima richiede 
almeno 350 niegabyte liberi. 
F.‘ chjaramentc consigliato (ma 
non necessario) l'utilizzo di 
una scheda video 3D support¬ 


ata da VVarpSD, ovvero una 
CyberVision64/3D, le schede ^ 
della P5/DCE che utilizzano il ^ 
processore Pcrmcdia2 e le ^ 
schede Voodoo3 (Prometheus, 
G-rex. Predato!' e Mediato! r 
PCI). Nel momento in cui seri- 
amo. è in fase di sviluppo la 
completa traduzione in ital¬ 
iano del manuale in HTML di 

Shogo e di Heretic II. penati- 

• 

to controllate il sito «Iella 
Hyperion per eventuali 
aggiornamenti. Hyperion 
Entertainment ha anche 
annunciato di aver quasi com¬ 
pletalo la conversione di un 
nuovo gioco su Amiga: 
Descent Freespace: Fhe Greai 
War, dimostrando un impegno 
decisamente significativo per il 
mercato Amiga, non dimen¬ 
tichiamo infatti che anche le 
versioni di VVarp3D per G- 
Rcx, Prometheus c l'immi¬ 
nente versione per Mediator 
PCI sono realizzate sempre 
dall' iper-attiva Hyperion. Ben 
Yot'is, PR «Iella ditta, dichiara 
di essere particolarmente 
entusiasta della loro nuova 
conversione su Amiga, poiché 
Descent Freespace é risultato 
un gioco con un elevato recal- 
ismo e un'ottima grafica che 
ha rilanciato il genere dei 
combattimenti spaziali, inoltre 
è sicuramente un genere poco 
sfruttato nel mercato Amiga. 

www.hyperion-entertainment.com 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


I00Z SUFldllE 


















http://www.oldgamesitalia.net/ 


IL RITORNO DEL PLRTFORM D'RUTORE 


LRND DF 



di Danilo Drago 


/ I genere degli shoot'em 
up/plat forni è stalo da sem¬ 
pre molto gettonato su 
Amiga. Tra i grandi classici 
vanno sicuramente ricordati (tra 
gli altri) la trilogia di Tun icati, 
Jim Power e Risky Woods. I itoli 
che per la loro giocabililà, 
atmosfèra (specie Turrican) c 
musiche sapevano coin¬ 
volgere il videogioca¬ 
tore come nessun 



altro gioco. 


Il packaging 
Land of Genesi* 


K t un'oggi 
rimangono unici. In un perio¬ 
do in cui la grafica 3D regna 
incontrastata è bello trovare un 
gioco che ci riporta al passato 
bidimensionale, facendo riaffio¬ 
rare nella nostra mente l'era in 
cui la nostra piattaforma la face¬ 
va da padrona nel mondo dei 
vidcogiochi. Ed è con questo 
senso di nostalgia |x*r i bei 
tempi andati clic andiamo a 
recensire l'ultima fatica di 
Maurizio Gemelli: Land Of 
Gcnesis. 


V 


■ INSTRLLRZIQNE 
E REQUISITI 

Land Of Genesis giunge nella 
classica custodia ]>cr CD con in 
copertina lo schermo di apertu¬ 
ra del gioco ed in fondo la scrit¬ 
ta "Amiga CD". Sul retro sono 
elencati i requisiti minimi di sis¬ 
tema che si limitano ad un qual- 
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siasi Amiga con ChipSet AGA, 
CDRom c HardDisk. La ver¬ 
sione Basic richiede inoltre solo 
2 MBvte di Fast Ram. mentre 

4 

quella Kxtend. oltre ad X MBvte 
di Fast, chiede la presenza di 
almeno una CPl 68040; notev¬ 
ole se pensiamo che i titoli più 
blasonati su A500 richiedevano 
al massimo solo 1 MBvte di Ram. 

4 

L'installazione necessita di 11 
MBvte liberi sul proprio 
HardDisk, ma se si sceglie di 
installare anche l'intro animata 
occorrono 80 MB. Abbiamo 
comunque notato che l'intro, 
anche se installata su HardDisk, 
non appare trarre particolari 
giovamenti in termini di fluidità. 
Sconsigliamo quindi quest’ulti- 
ma opzione che finisce con l’oc¬ 
cupare spazio prezioso senza 
apportare reali benefici. Il man¬ 
uale come al solilo è presente in 
formato AmigaGuide nelle tre 
lingue tedesco, inglese ed ital¬ 
iano. Non male per un gioco 
nella sua fascia di prezzo. 

■ IL GIQCQ 

Lettici OF Genesis è un semplice 
pialloni! shoot'em tip con ele¬ 
menti adveniurc come la ricerca 
di chiavi per poter aprire deter¬ 
minate porte che consentono a 
loro volta di poter accedere a 
locazioni altrimenti irragitingi¬ 
bili. Noi siamo un "eliminatore” 
di nome Jan al servizio delle 
forze speciali del governo, 
mandato su una base su Marte 
per eliminare degli esseri umani 
trasformatisi in mostri dopo 
alcuni esperimenti genetici e di 
clonazione. Quest'ultimi, avendo 
acquisito il potere di controllo 
psichico sugli altri esseri umani, 
minacciano infatti di contam¬ 
inare la Terra. L'azione si svolge 
airinterno di arce enormi da 
esplorare e piene di mostri dal¬ 
l'alto grado di intelligenza artifi¬ 
ciale che faranno di tutto per 
sbarrarci la strada. Lungo il 
cammino è possibile trovare 


nuove armi che aumenteranno 
il nostro potere di fuoco, ma è 
|M»ssibile anche acquistarle nei 
negozi tra un livello e l'altro, rac¬ 
cogliendo le monete che i nemi¬ 
ci distrutti Insteranno cadere 
per terra. Proveremo anche dei 
medikit che rigenereranno in 
parte l'energia persa durante gli 
scontri. Tra un livello c l'altro 
dovremo affrontare delle sezioni 
shoot'cm up che fanno sfoggio 
di notevoli effetti di parallasse. 
Controlleremo il nostro eroe 
tramite il Joystick, mentre con la 
barra spaziatrice potremo atti¬ 
vare l'arma spedale. L’autore ha 
provveduto a far uscire una 
patch prelevabile ai seguenti 
links: 

http:Umemhers.nbci.eom/kublay/g 

http://www.amigapage.it/ 

thè tra gli altri permette di 
usare il secondo pulsante di 
fuoco del pad CD32 in sosti¬ 
tuzione della tastiera. Sul man¬ 
uale è spiegalo che il tasto "in" 
dovreblxr attivare la mappa, ma 
qucst'ultinia funzione non è 
suita ancora abilitata. Allo scopo 
sono previsti degli aggiorna¬ 
menti. ma non nell'immediato 
futuro a causa degli impegni di 
Maurizio. In tutto i livelli di 
gioco sono cinque, conditi da 
1X0 nemici, animazioni 3D 
come la presentazione, e 12 stu¬ 
pende musiche che ricordano 
molto i motivi di Turrican: 
grandiose! In più la versione 
estesa del gioco aggiunge 512 
colori, trasparenze, sfondi e par¬ 
allasse che arricchiscono mag¬ 
giormente la grafica. Ma in 
quest'ultimo caso e necessario 
possedere una configurazione 
più pompata come accennato in 
precedenza. Tra le opzioni dei 
titoli è possibile selezionare il 
livello di difficoltà, il numero di 
vite a nostra disposizione, l'atti¬ 
vazione degli effetti sonori e 
delle musiche. Senza la patch 
però gli cflètti sonori coprono 
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Un momento concitato 
nel primo Invilo. 



La prima sezione 
ihoot 'cm up . 
stupendo il parallasse. 



La grafica é molto varia e 
( urata. con un look decisa¬ 
mente metallico . 



\on fatevi distrarre troppo 
dai fondali , i nemici sono 
:ari ed agguerriti . 



Un frante tratto dalla spetta- 
olare introduzione animata. 



La schermala delle opzioni è 
decisamente coreografica. 


IL 


troppo le tracce 
audio. L'uso di un 
mixer audio c i |>er- 
mctterà di bilanc ia¬ 
re meglio il volume 
di entrambi. Dal 
lato tecnico il gioco 
si difende mollo 
bene con personag¬ 
gi e animazioni dis¬ 
egnati con grande 
cura, li tutto si 
muove fluidamente 
a 50 fotogrammi al 
secondo tranne nei 
casi in cui sono 
presenti molti 
oggetti contempo¬ 
raneamente stillo 
schermo clic cre¬ 
ano dei fastidiosi 
rallentamenti. 
Purtoppo anche 
durante il gioco si 
assiste qualche volta 
a delle pause immo¬ 
tivale. Considerato 
c he abbiamo testalo 
il gioco sotto 68060, 
ciò ci lascia un pò 
interdetti suH'effctli- 
ve* sii utiamemo dei 
processori avanzati. 
La parte audio c 
sicuramente la piìi 
curata c tutte le 12 
tracce meritano di 
essere riascoltate col 
proprio lettore CI). 
K’ di qualche giorno 
la la notizia che su» 
|xrr uscire un CD 
Audio contenente 

tutti i pezzi del 
gioco più qualche 
inedito. 
Assolutamente da 
avere. Gradila la 
collaborazione di 
Chris Hulsbec k per 
gli effetti sonori: 
non a caso abbi¬ 
amo riconosciuto le 
esplosioni di chiara 
" R - Ty p e i a n a " 
memoria (consen¬ 
titemi l'espressione). 
Durante il pericxlo 
di test del gioco 
abbiamo segnalalo 


RITORNO DEL PLRTFDRM D'RUTDRE 


all'autore qualche piccolo bug 
come un'elevata difficoltà già a 
livello easy, l'elevato volume 
degli effètti sonori ed il non cor¬ 
retto avvio su Amiga-tOOO base 
con epu 040 che ci costringeva a 
ricorrere a degraders esterni. 
Grazie alla patch di cui parlava¬ 
mo prima parte di queste 
imperfezioni sono state risolte 
cosi come la velocità con cui era 
visualizzata la presenta/ione, 
inizialmente troppo elevata su 
060 e con pause eccessive tra i 
caricamenti. Tra le altre cose la 
difficoltà è stata calibrata meglio 
e procedere nel gioco diventa 
molto piii facile e meno frus¬ 
trante |>oi i principiami. K' stata 
implementala la collisione degli 
spari con i muri dando molla 
più credibilità e realismo 
all'azione. Se da un lato la patch 
ha colmato qualc he lacuna, dal¬ 
l’altro ne ha |jc>t tato una nuova. 
Non è possibile infatti disabil¬ 
itare gli effetti sonori. Inoltre già 
al secondo livello platlbrm lo 
scroUing su A4000/040 base va a 
piccoli balzi. I rallentamenti 
sempre sullo stesso Amiga 
sono molto più inarcati e fas¬ 
tidiosi che sullo 060 della 
BlizzardPPC utilizzala. In questo 
caso disporre di una CPU 
040/4OMhz o 060/50 Mhz 
garantisce una migliore fluidità 
di gioco. Speriamo di vedere in 
una futura patch altri migliora¬ 
menti decisamente sentili come 
l’imposizione del salto al sec¬ 
ondo tasto di fuoco, o meglio lo 
sfruttamento del Joypad del 
CD32 che, grazie ai molti pul¬ 
santi disponibili, ben si adatta a 
questo genere di gioco; 
un'opzione clic, come in I i numa 
Zero, permetta di diminuire il 
volume degli effetti sonori (non 
tutti infatti possiedono una 
scheda audio o un Mixer che 
miscela entrambe le uscite 
audio Amiga c CD-Rom). Il 
gioco ha infine bisogno di 2 

Mbyte di memoria Chip libera, 
» 

per cui i possessori di configu¬ 
razioni AGA Onlv dovranno 

# 

riavviare senza Start up- 
Scqucnce, montare il device del 
GDRom c lanciare il gioco dalla 


Shell, decisamente un po' trop¬ 
po scomodo. Nel complesso 
comunque Land of Genesis ci é 
piaciuto, è un titolo ben realiz¬ 
zato con un'ottima grafica (bel¬ 
lissime animazioni e fondali) ed 
un fantastico accompagnamento 
sonoro. Tecnicamente appare 
qualche piccola sbavatura 
soprattutto iu4lo scrolling e nel 
corretto supporto dei processori 
evoluti. Per il teste* null'altro da 
segnalare é un titolo sicura¬ 
mente non innovativo nel con¬ 
cepì ma molto intrigante c 
divertente con una longevità ele¬ 
vatissima grazie al gran numero 
di livelli una discreta varietà 
garantita dagli intermezzi 
siioot'em'up ed un'ambien- 
ta/.ionc decisamente accatti¬ 
vante. Provatelo senza riserve se 
siete ap|xissionati del genere. 



■ CONCLUSIONI 

I.'appetibilità al gioco è grande c 
le splendide colonne sonore non 
fanno che accrescere il desiderio 
di giocare specie per i grandi 
appassionati del genere. 
Qualche problcmino riscontrato 
nei rallentamenti che non 
influiscono piti di tanto. 
Ampiamente consigliato down- 
loadare la patch agli indirizzi 
sopra riportati. Siamo certa¬ 
mente lontani dalla giocabililà di 
capisaldi come Tun icati, consid¬ 
erato però il prezzo di vendita è 
un'affare! 


■ GIUDIZIO BO'A 


Provato su: 

A1200 Ibwer Kick 3.1 OS 3.9 

BlizzardPPC 240/060 64MB 

B Vision PPC 

HD 20 GBytcs IDE 

CD 36x Atapi 

CDRW Yamaha 4260t Scsi 


2 Drives 

A400() Desktop Kick 3.0 OS 3.1 

040/25 Mhz 16MB 

AGA 

HD 3.5 GBytes IDE 
CD 8x Atapi 
2 Drives 



OC) 
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RMIER CLR55IX 


di Claudio Marro Filosa 


<2 


sr 
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Il packaging 
di Amiga Classix 3 


/ Darkage Software, dofx> il 
grande successo ottenuto con 
l'ottima raccolta di giochi 
Amiga Classix 2. a distanza di 
un anno, rilasciano una nuova 
ed interessante raccolta: Amiga 
Classix 3. Amiga Classix 3 è una 
compilation di giochi su CI), 
che a differenza delle 
varie raccolte 
disponibili su 
A m i g a . 
unisce una 
grande quan¬ 
tità di titoli ad 
un'ottima qualità 
generale inoltre la 
maggioranza dei giochi 
sono direttamente 

eseguibili da Cd) e non 
richiedono ulteriori installazioni. 
In questo Cl) troverete "solo" 
poco più di cento giochi, ma con 
il vantaggio di essere tutti titoli 
commerciali o comunque com¬ 
pleti e non limitati o demo. 
Amiga Classix 3 è distribuito in 
una elegante custodia jxr DVD 
(come già successo per i recen¬ 
tissimi Simon The Sorcercr II c 
Eartli 2 HO) ed il Cl) è stampa¬ 
to professionalmente con una 
raffinata serigrafia. Tutta la con¬ 
fezione di Amiga Classix 3 risul¬ 
ta decisamente più elegante 
rispetto a quelle normalmente 
proposte da Kpic Interactive per 
le sue raccolte ed anche per 
alcuni giochi commerciali, inlat¬ 
ti i Darkage Software si sono riv¬ 
olti (come successe |>oi Amiga 
Classix 2) a degli specialisti per 
curare il lato grafico della con¬ 
fezione ed il riluttato è decisa¬ 
mente ottimo sotto tutti gli 
aspetti. AU'interuo. oltre natu¬ 
ralmente al CD, troviamo un 
foglietto di spiegazioni, princi¬ 
palmente rivolto agli utenti di 
l’C e MAC. dato che questo CD 
è già predisposto per funzionare 
oltre che su Amiga, anche sotto 
Windows e MacOS tramite 
UAE. Amiga Classix 3 occupa la 
bellezza di 414 megabyte, nel 
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CD sono presenti due cassetti 
consultabili pei gli utenti Amiga 
(altre directon sono specifiche 
per chi non usa Amiga), il cas¬ 
setto info contiene la documen¬ 
tazione in formato H IMI. con 
elencati, divisi per generi, tutti i 
giochi presenti con tanto di 
immagine. E' da notare che i 
titoli segnalati in neretto sono 
quelli commerciali. L'altro cas¬ 
setto presente nel CD è chiama¬ 
to Amiga e contiene, divisi per 
generi, tutti i giochi disponibili 
in questa raccolta. Numerosi 
sono i generi disponibili, prati¬ 
camente per tutti i gusti: Action, 
Adventure, Arcade, Platform, 
Puzzle, Shoofcm'up, Sport e 
Strategy, tutti contraddistinti da 
un cassetto diverso. 1 giochi di 
punta, ovvero quelli commer¬ 
ciali. sono differenziati rispetto 
agli altri da una palla di luce 
disegnata sul cassetto, molto 
comodo ed intuitivo. I Darkage 
sono riusciti ad ottenere i diritti 
per la pubblicazione di 
numerosi giochi originalmente 
commerciali, da segnalare la 
presenza completa di pratica¬ 
mente lutti i titoli prodotti dalla 
Black Legend (mitica software 
house iugoslava), peccato solo 
pei l'assenza della documen¬ 
tazione in formato elettronico, 
che in alcuni casi sarebbe stata 
decisamente utile. La maggio¬ 
ranza dei giochi sono stati adat¬ 
tati |X*t funzionare praticamente 
su tutti i modelli di Amiga con 
un notevolissimo sforzo. Per 
alcuni (pochissimi) giochi è 
comunque necessario procedere 
all'installazione su floj>- 
py (tramite una 
comodissima procedura 
completamente autom¬ 
atizzata). Tra i migliori 
dei titoli presenti ricor¬ 
diamo il bellissimo RPG 
Black Crypt. dedicato a 
tutti gli appassionati di 
giochi alla "Dungeon 
Master”, sicuramente 


uno dei più riusciti e grafica¬ 
mente più belli, grazie all'utili/zo 
di 64 colori; altro gioco fantasv. 
c Tower Of Souls un ottimo 
gioco in grafica isometrica. Per 
tutti gli avventurieri, tra i 
numerosi ed interessanti titoli, 
ma solo in lingua inglese, sono 
le avventure grafiche Beiieath a 
Steel Sky (tra l'altro già' visto in 
versione italiana in 
AmyResource Backstage 

Edition) e Lure of thè 
Temptress. due avventure che 
hanno sicuramente lasciato un 
segno, ma il titolo sicuramente 
di punta di questa sezione c 
Sixth Sense Investigations, altra 
ottima avventura grafica olite- 
tutto totalmente a 256 colori, 
realizzata dall’iialianissimo team 
dei Cinetech e pertanto pre¬ 
sente anche nella nostra lingua, 
oltre che in inglese e in tedesco, 
anche in questo caso, come pei 
molti altri giochi, questa avven¬ 
tura è presente in esclusiva su 
questa raccolta. Tra gli altri titoli 
di rilievo presenti su Amiga 
Classix 3. ricordiamo i gioc hi di 
corsa Virtual Karting 2 e 
XTreme Racing. altro cajxila- 
voro nel panorama Indico 
Amiga: Tactical Manager e 
Tactical Manager 2. sono due 
ottimi giochi sportivi prodotti 
sempre dalla Black Legend pei 
gli appassionati del calcio man¬ 
ageriale (genere alquanto 
povero di nuove uscite recente¬ 
mente); l'interessantissimo gioco 
di ruolo strategico Biade, 
prodotto dalla Scorpius 
Software e uno tra i più recenti 



Wheel Spin ottimo gioco di 
guida, dalla grafica stupenda 
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Xtreme Racing della Siltunna. fantastica e 
divertentissimo gioco di guida alla Mario Kart 



Immagine introduttiva di 
Sixtlì Senso Invstigations 


giochi di flipper su Amiga: Obsession Pinball; 
segnaliamo anche la presenza di due ( lassit i 
Shoot'cin'up come Zarathrusta e Ziriax. Non 
mancano naturalmente anche giochi meno 
noli, ma non per questo meno divertenti, 
come Megaball 4. uno dei migliori doni di 
Arkanoid su Amiga; Transplani, un sorpren¬ 
dente clone di asteroids, con un'ottima grafi¬ 
ca e una elevatissima giocalalità (con tanto di 
possibilità di giocare in due); numerosi sono 
anche i rifacimenti di classici giochi proveni¬ 
enti dal mitico Commodore 64. come 
Llamalron. Revenge of thè Mutani Camels, 
Pharaohs Cinse. Kikstarl e Rattlcsnakc (un 
clone di renegadc) mitici a dir poco! Ut mag- 
gioranza dei guniti presenti in questa raccol¬ 
ta hanno funzionato egregiamente, senza 
dare nessun problema, grazie anche alla pre¬ 
senza. dove necessario, delle relative patch 
die hanno permesso il corretto funzionamen¬ 
to anche sugli Amiga piii recenti. Nonostante 
tutto, con la configurazione utilizzata per la 
prova di Amiga Classix 3 (decisamene ostica 
|xt i giochi non recentissimi), alcuni giochi si 
sono comunque rifiutati di funzionare, possi¬ 
amo immaginare che su configurazioni più 
"leggere" la compatibilità sia ancora migliore, 
raggiungendo probabilmente la totalità del 
funzionamento dei giochi, (bine per Amiga 
Classix 2. anche questo terzo Cl) della serie 
(il secondo prodotto dai Darkage) è risultato 
decisamente interessante, sono numerosi i 
giochi presenti in questa raccolta che ne gius¬ 
tificano ampiamente l’acquisto. La varietà di 


ECCOVI LA LISTA COMPLETA DEI GIOCHI PRESENTI: 

Action: Duck Dodgers - Embrvo - Explosivc Chaos - G.Nius - Kikstart 
Nanofly - Paws'n'Claws - Rags - Rattlesnake - Spaceball 2000 
Super Obliteratimi - Toadies 

Adventure: Bencath a Steel Sky - Blac k Sca - Epsilon 9 - Experìincnt - In thè Dead ol 
Night - Lethal fòrmula - I/>rd of Alcandria 3 Lure of thè Temptress - Maupiti l.sland 

Mortville Mtuior - Sisifi Sense Invcstigations - Stai-base 13 - The Izxst hitne - /ut Alots 2 
Arcade: A Break in Duo - Bubble Stones 2 - Bug Splat - Dr.VVho - Froggcr - Kid Pool - Lia mai ro il - Megaball 4 

Obsession Pinball - Pharaohs (àuse - Poing 5 - Pork A Pork - Q-Bic - Snack Man - Vcrmone 2 - VVire Chaos 

Platform: Craz\ Sue - Death is on thè wav - Falinan - Mouty thè VVolf 

/ ti 

Puzzle: Ball Master - Baule Othello - Bloog - Boppin - Ciò Moku - Guess Stress - Hang Mister - Hit Puzzle 
Hit Tiles 2 Special Edition - Logic - Mahjong - Mega Molimi - Memory 95 - Mine Seeket - Monster Mine! - Ooze 
Pure Brain - Rome - Shuffle 3 - Simon 2001 - Spider - Stones - Stratei] - The Plubz - Tritus 

Shoot'em'up: A mega Race - Behind thè Iron Gate - Crossfire - Fatai Mission - Galactic - Hyperion - Metagalacdc Llamas 
Microbes - Outzone - R3 - Realm of Maiyessae - Revenge of thè Mutant Ciunels - Shoot Out 2 - Space Vaders 
Spccd Break - Total Chaos City 2 - Transplant - Undcrwater (iapers - Yagg - Zatatlirusta - Ziriax 

Sport: Baule Cars - Dcr Trainer - Formula 1 Manager - High Octane - Super Drive - radicai Manager - radicai Manager 2 

The Race - Virtual Karting 2 - Vroom - VVheelspin - Xtreine Racing 

Strategy: Baule Duel - Baule Ships - Biade - Chaos - Crysial Dragon - Der Seelenturm - Evil - Legion - Nukes R Us 
Risk - Tanglewood - Tower of Souls 


>5 

—- 

r k 



Pinball Obsession ottimo simulatore di flipper 



tijjologie presenti nel CI) e il 
loro livello qualitativo non 
potranno fare altro che soddis¬ 
fate qualunque tipo di esigenza 
giocosa ! 

■ CONCLUSIONI 

Considerando il prezzo decisa- 
mente "budget" di questa raccol¬ 
ta. solo 39.000 lire. Amiga 
Classix 3 risulta decisamente 
appetibile, lasciarselo sfuggire 
sarebbe decisamente un peccato, 
un altro ottimo prodotto di 
Darkage sperando di vedete 
presto un Amiga Classix 4. 
Ottimo acquisto anche per i nos¬ 
talgici dei "bei tempi andati" che 
ora |x>sseggono un PC od un 
Mac. 

Requisiti mimimi richiesti: 

Amiga AG A 
2 Megabyte RAM 
CD-ROM 2x 

Configurazione 
utilizzata per la recensione: 

Amiga 4000 
Kickstart 3.1 
Amiga OS 3.5 

CyberStorm 1TC 640e/200 + 
68060/50 
CvlierVision 64 

4 

114 Mbyte ram 

4 

CD-ROM ATAP1 Pioneer lOx 

■ GIUDIZIO BEX 


Toadies bello e coloratissimo clone di Worms. 
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EMULRZDNE 


di Claudio Marro Filosa 


U 



no tra i fenomeni 
più interessanti 
degli ultimi anni 
(almeno in campo vidcoludi- 
co ma non solo) è l'affèr- 
ma/ione c la diffusione degli 
emulatori, speciali program¬ 
mi che ci permettono di 
usare software (e a volte 
anche hardware) creato per 
altre piattaforme sui nostri 
Amiga. Per tenervi sempre 
aggiornati sulle ultime novità di questo ricchissimo aspetto «lei 
mondo Amiga abbiamo deciso di dedicare un piccolo spazio alle 
ultime uscite e (a partire dai prossimi numeri) ad alcuni tra i 
migliori giochi (o programmi) che potremo utilizzare tramite 
questi elaborati "pezzi di codice". Do|x> alcuni mesi di preoccu¬ 
pante tranquillità per quanto riguarda gli emulatori su Amiga, 
sono stati rilasciali in breve tempo, vari ed interessanti aggior¬ 
namenti. Ecco una 
panoramica di tutti i più 
recenti emulatori usciti. 

Presso il sito Hitman/Code 
HQ. autori dei vari 
W a r p M A M E , 

WarpNeoMAME etc, è stato 
rilasciato WES 1.0. ovvero 
VV'arp Emulatimi Suite, 
nome decisamente azzeccato, vista la presenza di numerosi emu¬ 
latori. ecco tutti ciucili presenti: WarpMAME. emulatore dei 
giochi da Bar basato sulla versione PC vO.37 Beta 16, 
WarpMAME Classic basato 
sulla versione PC v0.37 Beta 
5, WarpNeoMAME (emula¬ 
tore dei giochi da bai realiz¬ 
zati per il NEO-GEO) basato 
sulla versione PC v0.37 Beni 
16, WàrpNcoM A M EC Cassie 
basato sulla versione PC 
v0.37 Beta 5. WhrpMESS 
(Multi-Emulator Super 

System) è bastato sulla versione PC. 0.37 lieta 5, sono ben 176 i 
computer e le console emulale da Mess. WarpNcolYwott, emu¬ 
latole del NEO-GEO poket in fase ancora embrionale. Tutti gli 
emulatori sono freeware e 
richiedono pei funzionare. m 
un Amiga con IVnverPC e 
WarpOS. Attualmente questi 
emulatori non sono più 
reperibili presso il sito del¬ 
l'autore, comunque è ancora 
possibile scaricarli presso 
ciuesti indirizzi: 
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Home page: http:iiwww.powerup.com.aW -cu'ard 
http:llhellcoder.heUhound.nl/FTP/WES vi .O.Lha 
http:iHtellcoder.hellhound.nlJ FFP/WarpMAME v037Bl6.Lha 
hUpd!Jì£lkofkr he Uho un d. nl : Fl Pi \ya rp Neo M AA Ì E _ i'037B _l6.Lh_a 
http:llhelkoder.hellhound.nVFTPIWarpNeoPocott_vO.38.Lha 

http:ilhellcoder.hcllhound.nllFTPIWarpMESS.v037B5.Lha 
Altro emulatore rimasto "congelato" per un lungo periodo è 
WarpSNES, il migliore emulatore di SuperNES su Amiga, final¬ 
mente è stata rilasciala una nuova versione targata 7.0. basata 
sulla recentissima versione di SNESOx 1.37c per Windows c 
Linux. In questa nuova versione £ stato decisamente migliorato 
e ottimizzato il supporto dell'audio, ora l'emulatore risulta il 30 Ve 
più veloce rispetto alla versione 5.0. Anche per questo emula¬ 
tore freeware. è necessario avere un Amiga dotato di hmeiTC 
e WarpOS ormai una richiesta standard in questo campo. 
http:llxvunv.warpsnes.fr.sV 

Iti gli appassionati del NES, la console a 8 bit della Nintendo, 
è disponibile la nuova versione di A/NES CGEX, aggiornato alla 
versione 1.24. tra le migliorie (poche per la verità) c'è un miglio¬ 
ramento nella gestione dei colori e una ottimizzazione nella visu¬ 
alizzazione dei fraine, inoltre sono state apportale delle piccole 
correzioni nella GUI. L'emulatore è Gifiwarc e richiede pei fun¬ 
zionate un Amiga con almeno un 68020 e CyberGraphx. 
http://hem.passagen.se/anescf fxi 

Buone novità anche per tutti i simpatizzanti del mitico S|>ectrum 
48k/128k della Sinclair, e uscita infatti la nuova versione di ASP 
0.81 (Amiga Speci rum Emulator), probabilmente il migliore 
emulatore Spectrum su Amiga. In queste ultime versioni sono 
suiti aggiunte le configurazioni per il LOAD SAVE. la |x>ssibilità 
di caricare gli snapshots con la libreria NEI), aggiunto il sincro¬ 
nismo per la velocità, gestione jkt la visualizzazione dei TAPE 
più altre numerose migliorie e aggiunte. L'emulatore è comple¬ 
tamente freeware, richiede almeno un 68020 con la MMl e le 
ROM per lo Spectrum 48k. I28k e Plus 2. Se non sapete dove 
reperire tutti i vecchi giochi per lo Spectrum, potete andare a 
colpo sicuro sul sito internet The World of Spectrum, probabil¬ 
mente il più grande sito dedicato al piccolo computer della 
Sinclair, con oltre 11 mila titoli a disposizione, oltre che a tan¬ 
tissima documentazione. 

ASP http:i/u>ww.grcewfreesen i e.co,uk 

I he World of Spectrum: http:iiuuiv.uorldofspectrum.org 
Anche il grande AmiDog, dopo una lunga pausa nello sviluppo 
dei vari emulatori amiga. ha rilasciato un nuovo aggiornamento 
per AmiGenerator \0.33. l'ottimo emulatore della console Sega 
MegaDrive/Gencsis. In questa nuova versione, numerosissime 
sono le novità apertale, tra cui un migliore supporto audio. In 
questa distribuzione sono presenti due versioni dell'emulatore, la 
prima è quella completa, mentre la seconda è una versione 
ridotta, con una qualità audio minore e con il supporto delle 
sole modalità ad 8 bit. ma con il vantaggio di essere decisamente 
più veloce della prima. L'emulatore è freeware c richiede un 
Amiga dotato di PowerPC con WarpOS e scheda grafica. 
http:llww w .amidog.com/emuimain.html 

Per questo numero è tutto, d si rilegge la prossima volta con. 
tutte le novità che saranno tose disponibili e l'inizio del nostro 
viaggio attraverso i migliori giochi c programmi utilizzabili 
anche su Amiga grazie agli emulatori. _ 
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„ Abbiamo installato ImageFX su AmigaOS XL 
durante un incontro privato a St. Louis e la 
velocità era sorprendente. Era come avere 
ImageFX completamente nativo su un veloce 
PowerPC!!" 

Kermit Woodall, Nova Design 



L'AMIGA più potente che 
tu abbia mai visto! 


Il pacchetto include: 

• QNX 6.1 • Kickstort 3.1 * VVorfc^chl 9 • . 
ArtLffect 3.0 • AmigaWriter 2.2 • StormC 3.0 

AMlCA.'^per QNX ed AMlthlon 299.000 ,* Lire 
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Offriamo anche j( 

economici sistemi completi. 

< Per exempÌO: , rH , Athlon 256 MS RAM, 

"■SSSS. 

1.499.000, Lire 

si intendono IVA compresa 



I prezzi 

AMICANE per QNX ed AMithlon 

Lo compilazione Itisi in Time permette di emulare un Amiga molto piu veloce, almeno dieci volte tanto! 

wser Web con SSL. JavaScript, lava. Macromedia Flash Player MPEG Player e Rea!Audio Player. 
Altissime perlormances equivalenti ad un 68040 a 450 Mhz Dati ricovati da Syslnfo su un Athlon ad 1 Ghz. 
Supporto tutte le schede grafiche, di rete e sonore più diffuse oltre a tastiere e mouse PS/2 ed USB. 
L'accesso diretto all'hardware do ftorte di Amithlon permette velocità sorprendeti. 

Supporto diretto TCP/IP per lo connessione di rete e nella tua LAN. 

Memoria virtuale per tutte le applicazioni AmigaOS. 

Amithlon si ovvia direttamente da CD ROM. 

Accesso diretto agli hard disk Amiga e molto altro. 


Distributore esclusivo per l'Italia: 

Virtual Works + 39-0424-512449 




Copyright HAAGE&PARTNER 



Germany • www.amiga-shop.de 
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